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Osnove 0OS DELTA/V
EDT

7.6 O0SNOVE DELA V KEYPAD NACINU

V keypad na&inu dela EDT izpi%e na zaslon ve& vrst teksta
(obi¢ajno 22) 1in sicer v taki obliki, kot je v datoteki.
Zaslon nam predstavlja nekako okno skozi katero gledamo
datoteko. Kazalec (cursor) oznaéuje trenutni polozaj v
datoteki, to je, mesto, kjer se dodaja nov tekst oziroma
mesto na katerem delujejo ukazi. Pri spreminjanju poloZaja
kazalca, se ustrezno temu spremeni tudi tekst na zaslonu,
podobno kot bi se datoteka premikala pred oknom (scroll)e.
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Slika 24: Okno (window)

7.6.1 Vnos, dodajanje teksta

Ves tekst, ki ga odtipkamo na tipkovnici, se takoj pokazZe na
zaslonu, na mestu, kjer stoji kazalec (cursor). Pri dodaja-
nju EDT novi tekst vedno vriva med starega (insert mode).
Stari del besedila ostane nespremenjen.

Novo vrstico teksta za&nemo s pritiskom na tipko <RETURN>.
Kadar je kazalec med tekstom, sredi vrstice, in pritisnemo
tipko <RETURN)>, se vrstica prelomi v dve. Del teksta od ka-
zalca do konca vrstice se prestavi v novo vrsto, ki je takoj
za teko&o. ¢e pa je kazalec na za&etku vrstice, <RETURN)>
vrine prazno vrsto pred tekoé&o vrstico. Tako lahko dodamo
tudi veé& praznih vrst.
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