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7.2 Princip dela EDT-ja

Kadar urejamo %e obstoje&o datoteko, EDT ob klicu prepi e
vsebino imenovane datoteke v delovno podro&je v pomnilniku -
MAIN buffer. Med urejanjem besedila nato dodajamo nov tekst,
izdajamo razne ukaze za urejanje, ki spreminjajo besedilo v
POMNILNIKU. Z%ele ob zaklju&ku urejanja. SEDT« po < potrebl
prepi&e delovno podro&je nazaj v datoteko na DISK.

Pri kreiranju nove datoteke EDT le pripravi delovno podro&je
in nato pri&akuje na%e ukaze.

TERMINAL POMNILNIK DISK
EDT
. o] MEDPOMNILNIK | o @EREER
Q
@QEXIT
@ B

Slika 23: Princip dela EDT-ja
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Izbiramo lahko med tremi naéini dela:’

vestiéni na&in (Line mode)

EDT se javi 2z odzivnim znakom * in pri&akuje ukaze
vrstiénega nac¢ina, ki jih moramo odtipkati na tip-
kovnici. Omogo&a nam urejanje besedila po vrsticah
s pomo&¢jo vrsti&nih Ztevil (EDT vsaki vrstici teksta
priredi neko %tevilo - line number). Delamo lahko z
eno ali veé& vrstami hkrati. Vrsti&ni na&in nam omo-
go&a uporabo EDT-ja na terminalih s pomi&nim papir-
jem (hardcopy terminals). To je privzet na&in dela
EDT-ja.

keypad

Keypad je znakovno usmerjen na&in dela. Na zaslonu
vidimo tekst tako kot izgleda v datoteki. Kazalec
lahko premikamo po znakih v vse smeri in dodajamo
tekst tako, da ga enostavno odtipkamo na glavni
tipkovnici. Ukazov ni potrebno tipkati, ampak Jjih
posredujemo EDT-ju s pritiskom tipk na pomozni
tipkovnici in nekaterih tipk na glavni tipkovnici.
Ta na&in lahko uporabljamo samo s terminali tipov
VT62, VT100, VT2xx.

nokeybad S

Podobno kot keypad je tudi nokeypad znakovno usmer-
Jen na&¢in dela, le da moramo vse ukaze odtipkati na
glavni tipkovnici. Primeren za zaslonske terminale,
ki ne omogo&ajo keypad na&ina.

Izbira na&ina dela:

vrstiéni $ EDIT file-spec
*

keypad S -EBIT q11e-spec
* CHANGE

nokeypad EDIT file-spec

*

SET NOKEYPAD
* CHANGE
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Prehod med razli&nimi na&ini dela:

vestiéni

vrstiéni

keypad

keypad

nokeypad

nokeypad

keypad

nokeypad

vrsti&ni

nokeypad

vestié&ni

keypad
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CTRL/2

CTRL/2

*SET NOKEYPAD
*CHANGE
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7.3 Zakljuéek urejanja |

Normalen zakl ju¢ek urejanja:”
EXIT

Kadar zakl ju&imo urejanje na enéga od na¢inov opisanih pod
prvo toé&ko, EDT prepife delovno podro&¢je (medpomnilnik MAIN)
na disk in vrne kontrolo DCL-u.

QUIT

Pod drugo toé&ko so navedeni ukazi, ki prav tako zakl juéi jo
urejanje, vendar pri teh EDT ne zapi%e na disk vsebine med-
pomnilnika MAIN.

Nasilna prekinitev:

Tretja to&ka prikazuje ukaze, ki nasilno Prekinejo urejanje.
Pri tem EDT ne shrani pravilno vsebine medpomnilnika MAIN,
temve& dobimo vse spremembe in novi tekst v datoteko-dnevnik
(journal Liley i fq - fma obi¢ajno isto ime kot datoteka, ki
Emo jo urejali, le tip je spremenjen (JOoU).

Uporaba teh ukazov za zakl ju¢ek urejanja ni priporoéljival

B/IskraDelta

vrstiéni keypad nokeypad
14 ®IEXIT. <RET> CTRL/Z EX
* EXIT <RET> 2 EXIT <RET>
<PF1><7>
EXIT <ENTERS
2 * QUIT <RET> CIRL /% EX
* “OUIT <RET> TOUTIT  <¢RET>
<PF1><7> A QUIT
QUIT <ENTER)>
3. CTERE/C CTRL/C CTRL /C
CTRL /Y CTRL /Y CERL /Y
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7.4 Pomoé¢ pri delu (HELP)

Med urejanjem besedil so nam stalno na voljo informacije o
posameznih wukazih oziroma njihovih funkcijah. Ni potrebno
prekiniti dela, da bi dobili pomoé&. V vrsti&nem na&inu dela,
nam je na voljo ukaz

* HELP item <RET>

V keypad na&inu pa dobimo pomo¢ s pritiskom tipke <PF2>:

<PE2> (help)
. IzpiZejo se informacije o ukazih.
o ¢e Zelimo podrobnejie informaci je
. o funkciji neke tipke, enostavno
. pritisnemo izbrano tipko.

<SP> Z urejanjem besedila nadal jujemo

tako, da odtipkamo presledek.

V keypad na&inu lahko dobimo inf. o ukazih tudi drugacde:

<PE1> <7>
Command: HELP item <ENTER) Pomo&.
. Izpi%ejo se zahtevane inf.
<RET> Nadal jujemo -z delom.
Primer:

* HELP <RET)>

1y el
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7.5 Zasé¢ita podatkov med urejanjem”

Med urejanjem besedila EDT bele%i vse izdane ukaze, ves do-
dani tekst, skratka vse spremembe v datoteko-dnevnik (journal
file). Obi¢ajno ima ta datoteka enako ime kot datoteka, ki
J0 urejamo, tip pa je JOU. S kvalifikatorjem /JOURNAL=file,
pa lahko doloé&imo tudi drugo ime datoteke-dnevnika.

Na ta na&in je omogo&eno, da ob morebitnem razpadu sistema
(system crash) ali nasilni prekinitvi urejevalnika (npr. s

CTRL/C) EDT lahko obnovi ve&ino na%ega dela. To dosefemo s
kvalifikatorjem /RECOVER pri klicu EDT-ja.

$ EDIT/EDT/RECOVER file

Kvalifikatorji:

/JOURNAL=file Spremembe se zapisujejo v imenovano datoteko.
/NOJOURNAL EDT ne vodi datoteke-dnevnika.
/RECOVER Omogota restavriranje stanja pred prekinitvijo.

¢e s kvalifikatorjem /JOURNAL ne dolo&imo druga&e, EDT
kreira datoteko-dnevnik v privzetem direktoriju. Pozor pri
urejanju datotek, ki se ne nahajajo v privzetem direktoriju!
Kvalifikator /NOJOURNAL povzro&i, da EDT ne vodi dnevnika

na%ega dela, kar pa ni priporo&ljivo! (uporablja se pri
urejanju datoteke-dnevnika)

Primer:

Ko smo urejali datoteko A.TXT, je pri%lo do pada sistema.
EDT je vse spremembe shranil v datoteko A.JOU, tako da
stanje lahko kasneje restavriramo z enim od ukazov:

$ EDIT/EDT/RECOVER A.TXT

$ EDIT/EDT/RECOVER/JOURNAL=A NEW.TXT
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7.6 O0SNOVE DELA V KEYPAD NACINU

V keypad na&inu dela EDT izpi%e na zaslon ve& vrst teksta
(obi¢ajno 22) 1in sicer v taki obliki, kot je v datoteki.
Zaslon nam predstavlja nekako okno skozi katero gledamo
datoteko. Kazalec (cursor) oznaéuje trenutni polozaj v
datoteki, to je, mesto, kjer se dodaja nov tekst oziroma
mesto na katerem delujejo ukazi. Pri spreminjanju poloZaja
kazalca, se ustrezno temu spremeni tudi tekst na zaslonu,
podobno kot bi se datoteka premikala pred oknom (scroll)e.

A MEDPOMNILNIK
(BUFFER)

Bl . KAZNLEC
POMIKANJE (CURSOR)

(SCROWING )

OKNO
! (WINDOW)

Slika 24: Okno (window)

7.6.1 Vnos, dodajanje teksta

Ves tekst, ki ga odtipkamo na tipkovnici, se takoj pokazZe na
zaslonu, na mestu, kjer stoji kazalec (cursor). Pri dodaja-
nju EDT novi tekst vedno vriva med starega (insert mode).
Stari del besedila ostane nespremenjen.

Novo vrstico teksta za&nemo s pritiskom na tipko <RETURN>.
Kadar je kazalec med tekstom, sredi vrstice, in pritisnemo
tipko <RETURN)>, se vrstica prelomi v dve. Del teksta od ka-
zalca do konca vrstice se prestavi v novo vrsto, ki je takoj
za teko&o. ¢e pa je kazalec na za&etku vrstice, <RETURN)>
vrine prazno vrsto pred tekoé&o vrstico. Tako lahko dodamo
tudi veé& praznih vrst.

13
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C.6.2 Vnos ukazov

V keypad na&inu lahko ve&ino ukazov izdamo 2z enostavnim pri-
tiskom ene ali ve& tipk na pomozni tipkovnici (keypad) ali
nekaterih tipk na glavni tipkovnici.

(PF1 PF2 PF3 PFa w
FNDNXT DEL L
GOLD HELP .
FIND UND L
20 10 1 17
7 8 9 —_
PAGE SECT APPEND | DEL W
coMmand! FiLL | REPLACE | uND W
7 8 9 18
: 4 5 6 ’
[~ - | ADVANCE | BACKUP cut DEL C
BOTTOM TOP PASTE UND C
4 5 6 19
T o 3 ENTER
WORD EOL CHAR
ENTER
CHNGCASE| DEL EOL | SPECINS
1 2 3
0 °
LINE SELECT
suBs
OPEN LINE RESET
0 16 23.)
VT100

Slika 25: Funkcije tipk na pomo2ni tipkovnici

Vsaka tipka na pomoZni tipkovnici ima dve funkciji - zgornjo
in spodnjo. Zgornjo funkcijo dosezemo samo S pritiskom na to
tipko, za doseganje spodnje (alternativne) funkcije pa pri-
tisnemo pred tem tipko GOLD (PF1 na terminalih VT100) .

<tipka> - : zgornja funkcija
<PF1> <tipka> spodnja funkcija

Na glavni tipkovnici so 3%e naslednje ukazne tipke: <RETURN>,
<DELETE>, <BACK-SPACE>, <LINE-FEED)>, tipke s pu&&icami ter
kombinacije s tipko <CTRL>. Pomen posameznih tipk si bomo
ogledali v nadaljevanju.
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7.6.3 Premikanje po tekstu

Najenostavnej%i na&in premikanja po tekstu je s pomo&jo
&tirih puf&ic, ki se nahajajo v zgornjem desnem delu glavne
tipkovnice. S pritiskom teh tipk se kazalec premakne v
izbrani smeri za en znak ali pa tudi za ve& znakov, &e tipko
drfimo dalj &asa (odvisno od nastavitve term. - PONAVLJANJE).
CHAR £31

Premakne kazalec za en znak naprej ali nazaj.

b

WORD £11

Premakne kazalec eno besedo naprej ali nazaj. Besedo 1lahko
definiramo z ukazom SET ENTITY WORD.

<BACK SPACE>

Premakne kazalec na zacetek tekol&e vrsticg. ¢e je kazalec Ze
na zagetku vrste, se premakne na za&etek .predhodne vrste.

f&: 5%

EOL €21

Kazalec na konec teko¢e/naslednje/predhodne vrste, odvisno
od smeri premikanja.

LINE o1l

Kazalec postavi na za&etek naslednje/teko&e/predhodne vrste.

SECT (8l

Premakne kazalec za 16 vrsfic (section) naprej ali nazaj.
PAGE B

Postavi kazalec na zaletek naslednje strani -ozna&en s <FF>.
Delimiter strani lahko dolo&imo z ukazom SET ENTITY PAGE.
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e chrl  EOreh
TOP LPF11 [S5)

Kazalec na zad&etek medpomnilnika.

hok

BOTTOM EPFs) €83

Premakne kazalec na konec medpomnilnika (ozna&en z [EOB)).

ADVANCE C41] I

Usmeri delovanje funkcij CHAR, WORD, LINE, EOL, SUBSTITUTE,
SUBSTITUTE NEXT, FIND in FIND NEXT naprej (tj. desno in
proti koncu medpomnilnika).

BACKUP CL31] bra 2o

Usmeri delovanje funkcij CHAR, WORD, LINE, EOL,  SUBSTITUTE,

SUBSTITUTE NEXT, FIND in FIND NEXT nazaj (tj. levo in proti
zatetku medpomnilnika).

7.6.4 Brisanje delov besedila

<DELETE>
Bri%e znak pred kazalcem. Kadar se nahaja kazalec na za&etku

vrstice, bri%e delimiter vrstice (zdru%#i predhodno in tekoé&o
VERStD )

DEL C £.1

Bri%e znak pod kazalcem. Kadar je kazalec na koncu vrstice,
brife delimiter vrstice (zdru%i teko&o in naslednjo vrsto).

DEL W £E=3

Bri%e znake od kazalca dogzaéetkafnaslednie besede. -

<LINE-FEED>

Bri%e znake od za&etka besede do kazalca. te se nahaja kaza-
lec na prvem znaku besede, brisze predhodno besedo.
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PpEL L CLPF41

Bri%e znake od kazalca do konca tekoé&e vrstice, vklju&no 2z
vrstiénim lo&ilom (naslednja vrstica se prikljuéi).

SETRLO<UY>

Bri%e znake od kazalca do za&etka teko&e vrste. Ce se nahaja
kazalec na za&etku vrste brise predhodno vrsto.

DEL EOL EPFLY L2)

Bri%e vse znake od kazalca do konca teko&e vrstice, razen
vrsti&nega loé&ila.

7.6.5 Vractanje pobrisanega teksta

EDT shranjuje pobrisani tekst v posebne medpomnilnike za
brisanje. Obstajajo trije taki medpomnilniki, in sicer, za
brisane znake, za brisane besede in za brisane vrstice. V
teh medpomnilnikih se nahaja samo nazadnje pobrisani element
teksta.

CHAR WORD LINE
buffer buffer . buffer
DEL C <DELETE)> DEL W {LF> DEL L {CTRL/U> DEL EOL

Ukazi, s katerimi lahko vrnemo (restavriramo) nazadnje pobri-
sani element besedila:

UND C ERE13 L.

Vrne znak, ki je bil pobrisan z uKazom DEL C ali <DELETE>.

UND W EEE1d E=D

Vrne besedo, ki je bila pobrisana z DEL W ali <LINE-FEED>.

UND L ERE1L) LPE4]

Vene vrstico, ki je bila brisana 2 DEE L ali <CERL/U>.

117

&/ IskraDelta

% QObr & 94



Osnove 0S DELTA/V
EDT

fTabeb Obnova zaslona (refresh)

Kadar med urejanjem teksta dobimo kako sporoé&ilo (npr. nekdo
nas kli¢e s pomofinim programom PHONE), se to izpi%e na
zaslonu in "pokvari" sliko na zaslonu. Vsebino zaslona lahko
obnovimo z ukazom REFRESH.

<CTRL/W>
<CTRL/R>

‘.7.6.7 Iskanje nizov

Nek niz znakov v medpomnilniku lahko poi%&emo 2z ukazoma FIND
in FNDNXT. Najprej uporabimo wukaz FIND, ki nas vpraZa po
nizu, ki ga i%&emo. Nato 2z ukazom FNDNXT poi%&emo prvo
pojavitev tega niza (odvisno od smeri).

Primer:
FIND (PF1] [PF3)
Search for: niz
FNDNXT [PF3]

Naslednje pojavitve istega niza poi%&emo z ukazom FNDNXT.

Ukaz FIND lahko zaklju&imo tudi z ukazoma ADVANCE ali
BACKSPACE ter tako eksplicitno dolo&imo smer iskanja.
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Ta6.8 Funkci je z ozﬁatlvanjem teksta

Za funkcije, ki delujejo nad ve&jim delom teksta, wuporabimo
ukaz SELECT, ki ozna&i izbrani del teksta, nato pa lahko nad
tem ozna&enim tekstom izvedemo eno od funkcij:

- brisanje (cut)

- kopiranje (cut, paste, premik kazalca, paste ...)
- premik (cut, premik kazalca, paste)

- kopiranje ali premik z ukazom append

- replace

- substitute

- sprememba velike/male &rke (change case)

- zapolnjevanje (fill)

Tekst ozna&imo 2 wuporabo funkcije SELECT in ukazov za
premikanje kazalca po tekstu (puX&ice, WORD, LINE, SECT...).
Na terminalih iz druZine VT100 in kompatibilnih, se ozna&eni
tekst izpi&e inverzno (na svetli podlagi).

Ozna&evanje teksta:

\

SELECT [.]
¢ ukazi za premik kazalca
. (CHAR, WORD, SECT ...

Ceb:8.1 Brisanje oznacdenega teksta [ij [@]

Le]
Z ukazom CUT lahko ozna&eni tekst briZ%emo iz delovnega med-
pomnilnika, ter ga shranimo v poseben medpomnilnik PASTE.
Tako pobrisani tekst lahko vrnemo z ukazom PASTE, ki vsebino
medpomnilnika PASTE vstavi na mesto kjer je kazalec. Ukaz
PASTE lahko uporabimo tudi veé&krat, in tako dobimo ve& kopij
ozna&éenega teksta.
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7.6.8.2 Premik oznaédenega teksta

Oznac¢eni tekst, ki smo ga shranili v medpomnilnik PASTE,
lahko premaknemo na katerokoli mesto v delovem medpomnilniku
(ali tudi v drugem medpomnilniku) tako, da pred ukazom PASTE
premaknemo kazalec na mesto, kamor %elimo premakniti oznaé&en
tekst.

Yo SEEECT Tekst ozna&imo z ukazom SELECT

2. premik kazalca in uporabo tipk za premik kazalca.
e CUT Shrani ozna&eni tekst v PASTE.

4. premik kazalca Premaknemo kazalec na izbrano mesto
5. PASTE in vrnemo tekst iz PASTE.

7.6.8.3 Ukaza REPLACE in SUBSTITUTE

REPLACE teE1l 9]

BriZ%e ozna&eni tekst in ga zamenja z vsebino medpom. PASTE.

1+ SELECT Z ukazom SELECT ozna&imo

2. premik kazalca izbrani tekst in ga

3¢ - CUP shranimo v medpomnilnik PASTE

4. SELECT Ozna&¢imo drugi del teksta, ter

5. premik kazalca ga z uporabo ukaza REPLACE

6. REPLACE zamenjamo z vsebino medpom. PASTE
SUBSTITUTE CPF1] LC[ENTER]

Poi&¢e niz, ga bri%e in nadomesti z vsebino medpomnilnika
PASTE, ter nato poiX%&e %e naslednjo pojavitev niza.

ire: - BERECT Z ukazom SELECT ozna&imo

2s premik kazalca izbrani tekst in ga

3, 00T shranimo v medpomnilnik PASTE"

4. FIND Z ukazom FIND definiramo

be. = Iskalni niz iskalni niz, ki .ga ukaz SUBSTITUTE
6. SUBSTITUTE zamenja z vsebino medpom. PASTE,

ter nato poi&&e &e naslednjo
pojavitev tega niza.
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7.6.8.4 Sprememba velike/male érke

Z ukazom jCHNGCASE’lahko v celotnem ozna&enem besedilu spre-
menimo male &rke v velike ter obratno. Vsi ostali znaki in
razpored teksta ostanejo nespremenjeni.

SELECT [ ol
o premik kazalca
CHNGCASE (FR13 (1]

7.7 S8ET in SHOW ukazi

Z ukazom SET lahko delovno okolje urejevalnika prilagodimo
nasim potrebam in Zeljam. Nekaj primerov:

SET CURSOR top:bottom definiramo podro&je pomika

SET ENTITY WORD "string" predpifemo besedna loé&ila

SET LINES number &tevilo vrstic na zaslonu a2

SET MODE CHANGE zaslonski naé&¢in dela

SET QUIET napak ne javlja z zvoncem
NOQUIET napake javlja tudi z zvoncem

SET SCREEN width £irina zaslona - PAKA 80/132

SET SEARCGH . .. atributi pri iskanju nizov

SET TRUNCATE dolge vrste na zaslonu odreze
NOTRUNCATE dolge vrste na zaslonu lomi

SET WRAP m dolo&imo max. dolZino vrst

Ukaz SHOW pokaze vrednosti parametrov, ki smo jih z ukazom
SET morebiti spremenili.
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7.8 Pregled ukazov vrstiénega nacina

CHANGE
CLEAR
COPY
DELETE
EXIT
FIND
HELP
INCLUDE
INSERT
MOVE
[rangel<RET)
PRINT
QUIT

REPLACE
RESEQUENCE
SUBSTITUTE
TYPE

WRITE

7.8.1

prehod na zaslonsko urejanje (keypad, nokeypad)

bride vsebino nekega medpomnilnika

kopira tekst iz obsega-1 pred vrstico obseg-2

bride vrstice navedene v obsegu

zakl ju¢i urejanje, vsebino medpom. MAIN zapide na disk
vrstica dolot¢ena z obsegom postane tekota vrstica
izpise informacije o uporabi EDT-ja

vsebino izbrane datoteke prepide v medpomnilnik

na mesto doloceno z obsegom vnese eno ali veé novih vrst
premakne del teksta (tudi med razliénimi medpomnilniki)
impliciten TYPE ukaz.

tekst dolocen z obsegom prepige v navedeno datoteko
zakl ju¢i urejanje, vendar ne shrani vsebine MAIN

opci jsko shrani datoteko-dnevnik (journal file)

brise del teksta neveden v obsegu in ga zamenja z novim
predteviléi v obsegu navedene vrstice

niz-1 zamenja z nizom-2 v navedem obsegu

izpidée navedeni obseg vrstic

prepiée doloteni obseg vrstic v navedeno datoteko

Uporaba ukazov vrstiénega na¢ina v keypad nacéinu

Med delom v keypad na&inu lahko uporabljamo ukaze vrstié&nega
na¢ina, ne da bi za stalno preXli v vrsti&ni na&in. To dose-

Z2emo z ukazom

COMMAND, ki izvr#i en ukaz vrsti&nega naé&ina

in ohrani keypad na&in dela.

COMMAND
FEEL Y1)

Command: line-mode-command <ENTER>
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7.8.2 Delo z veé medpomnilniki

EDT obdeluje vse besedilo v medpomnilnikih, kjer se med ure-
Janjem hrani in kjer se izvajajo tudi vse spremembe. Ob kli-
cu EDT sam kreira medpomnilnik MAIN, ki sluzi kot glavno

delovno podro&je (kopija obstoje&e datoteke).

Poleg medpomnilnika MAIN, EDT sam Kkreira %e medpomnilnik
PASTE, kamor se shranjuje tekst, ki smo ga brisali z ukazom
CUT. Vsakokrat, ko uporabimo CUT, se medpomnilnik PASTE pre-
Pi&e z novo vsebino (v njem je vedno zadnja kopija brisanega
besedila). PASTE medpomnilnik lahko normalno urejamo, enako
kot MAIN, razen tega, da ne moremo uporabl jati ukazov CUT in
PASTE .

Dodatni medpomnilniki, ki jih lahko kreiramo sami, nam omogo- -

¢ajo delo z ve& datotekami. Primeri uporabe:

- vsebino ene datoteke razdelimo na ve& manj&ih

- vkljuéimo obstoje&o datoteko oziroma njen del
v datoteko, ki jo urejamo

- 1z delov datoteke sestavimo novo datoteko

Obstoje&e medpomnilnike pPogledamo z ukazom vrsti&nega na&ina
SHOW BUFFER, ki izpi&e imena medpomnilnikov, ter &itevilo
vrstic, ki jih vsebujejo. Medpomnilnik v katerem urejamo
besedilo je ozna&en =z ena¢ajem (=). ¢e EDT %e ni prebral
vseh vrstic iz datoteke v medpomnilnik MAIN, se to ozna&i 2z
zvezdico (*) za #tevcem vrstic.

* SHOW BUFFER

=MAIN 120* lines
PASTE no lines
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Nove medpomnilnike kreiramo 2z ukazom FIND. Novi medpomnilnik
postane tudi na& novi teko&i medpomnilnik, v katerem lahko,
enako kot v medpomnilniku MAIN, uporabl jamo vse ukaze 2a
urejanje besedila. Edina razlika je ta, da EDT ob ukazu EXIT
avtomatsko prepi&e vsebino medpomnilnika MAIN nazaj na disk,
za ostale medpomnilnike pa moramo poskrbeti sami (npr. z
ukazom WRITE).

* FIND =buffer
Medpomnilnik s katerim delamo zamenjamo pravtako 2z ukazom
FIND.

* FIND =MAIN

Zgornji ukaz FIND povzro&i, da postane MAIN nas tekoli
medpomnilnik. Ukaz FIND ne vpliva na vsebino medpomnilnikov! .

Nove medpomnilnike lahko kreiramo tudi z naslednjimi ukazi:

- INCLUDE

Prepi&e vsebino neke datoteke na disku v medpomnil-
nik. ¢e medpmnilnik &Ze ne obstaja ga EDT kreira.

* INCLUDE file =buffer

N
4 i PALYE

Primer:
* INCLUDE OUTSIDER.TXT =NEW

Vsebino datoteke OUTSIDER.TXT vkl juéimo v medpom-
nilnik NEW, ki postane tudi nai teko&i medpomnilnik.

= EOEY

Prekopira text 1z.enégalmedpomn11nika v drugega. (e
ciljni medpomnilnik Ze ne obstaja ga EDT kreira.
Ciljni medpomnilnik postane tekoé&i.

2

* COPY =bufferl TO =buffer?
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- MOVE
Premakne text iz enega'edpomnilnika v drugega. Ce
ciljni medpomnilnik Ze ne obstaja ga EDT kreira.
Ciljni medpomnilnik postane teko&i.

* MOVE =bufferl TO =buffer?2

5 !
4 H
B g \ ~
Vofee 4 e KiltGg R OO0 R ek

Medpomnilnik in njegovo vsebino brifemo z ukazom vrstiénega
na¢ina CLEAR. Za MAIN in PASTE velja, da lahko bri%emo njuno
vsebino, ne moremo pa brisati samih medpomnilnikov.

* CLEAR buffer

Specifikacija obsega (range) pri delu z ve& medpomnilniki.
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7.8.3 Definiranje ukaznih tipk

EDT omogoé&a definirati dolo&ene tipke oziroma kombinaci je
tipk kot wukazne tipke, @ ki Jih nato lahko uporabl jamo v
KEYPAD naé&inu dela. Funkcije, ki jih tem tipkam priredimo,
opi%emo s pomoé&jo nokeypad ukazov ali Pa z Ze obstoje&imi
keypad ukazi.

B8, Zakaj definiranje ukaznih tipk EDT-ja?
Ugodnosti, ki nam Jih definiranje ukaznih tipk omogoé&a:

- <¢&esto uporabl jana zaporedja ukazov lahko priredimo
enl tipki, ter tako zmanj&amo obseg tipkanja.

- uporabljamo lahko nokeypad ukaze, ki nimajo

ekvivalenta med keypad ukazi (primer: SHL:, 'SHR., %ﬁfnl-¢

fyd

CHGL, CHGU, DATE)

- dostopni so nam elementi besedila, ki so definirani
samo za nokeypad ukaze (npr.: stavki, odstavki,
strani)

7.8.3.2 Tipke, ki jih lahko definiramo:

- tipke na pomozni tipkovnici (keypad)
- funkcijske tipke CPE1TSBRD. . 0 )

- pu&&ice nad glavno tipkovnico

- GOLD+znak

- CONTROL é&rka (i Zi, Lpll] oo\ >0 0y

- GOLD+ 2#tevilka

- GOLD!CONTROL* &rka
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7.8.3.3 Ukazi za definicijo ukaznih tipk

Doloé¢enim tipkam oziroma kombinacijam tipk lahko 2z ukazom
DEFINE KEY priredimo niz ukazov, ki se izvede ob uporabi
tipke.

s * DEFINE KEY Kkey-name AS “"function"

Imena tipk na pomozni tipkovnici so razvidna iz slike xx.

Funkcijo tipke zapi%emo s pomo&jo NOKEYPAD ukazov. Pri tem
vel ja:

- Pika (.) ' na koncu definicije pomeni, da se funkcija
izvede takoj ob pritisku tipke

- vpra%aj (?) v definiciji omogo&a vnos vrednosti zele
pri uporabi tipke (odzivni znak piZemo med narekovaje)

- nokeypad ukaz EXT nam omogo&a v definicijah tipk
uporabiti tudi ukaze vrsti&nega na&ina

Primeri:
* DEFINE KEY GOLD Q AS YEXT QUIT.
* DEFINE KEY GOLD E AS 'EXT EXIT.; e
* DEFINE KEY GOLD 14 AS EOHR.. iy Fod e L g .
* DEFINE KEY GOLD 15 AS HSHL ! - :
* DEFINE KEY . GOLD =S AS WS/ NS ubs N/ Wit ha)
x*

DEFINE KEY GOLD I AS 'EXT INCLUDE ?"Include File: ".°

,vu_,,':‘»“\w,v;‘ e °

~

~(7 (.7‘7){1/‘0/[ '73 I- 48 | ’/['( Y/.‘ U’ o ! o A
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7.8.4 Uporaba MACRO-jev

Macro je niz ukazov vrsti¢nega na&¢ina dela, ki jih izvajamo
kot celoto enostavno z uporabo imena, ki mu je pridruzeno.
Ime macro-ja definiramo kot vel javen ukaz vrsti&nega naé&ina
z ukazom DEFINE MACRO.

* DEFINE MACRO name

Ukaze, ki sestavljajo telo macro-ja napi%emo v madpomnilnik
z istim imenom:

* FIND =name
% telo macro-ja

CTRL/2Z

* FIND =MAIN.

EDT bo izvedel ukaze, ki sestavljajo macro, vedno ko njegovo

ime uporabimo kot ukaz vrsti&énega naé&ina.

* name

e84, 1 Kaj lahko vsebujejo macro-ji:

- SET ukaze

- ukaze vrstié&énega naé&ina
- DEFINE KEY ukaze

- definicije in klice drugih macro-jev

Macro-je lahko kreiramo kadarkoli med urejanjem teksta in
jih nato po potrebi uporabljamo do konca dela z EDT-jem. Ko
zakl jud¢imo urejanje z EDT-jem, se macro-ji, ki so vsebovani
v medpomnilnikih, "pozabijo". :

¢e jih Zelimo shraniti za nadaljnjo uporabo, jih moramo za-
pisati v datoteko (napr. z ukazom WRITE), ter nasledji& samo
definirati njihovo ime, ter jih vkljuéiti v ustrezni medpom-
nilnik. Lahko pa macro-je in njihove definicije vklju&imo
kar v zagonsko datoteko in so nam tako vedno na razpolago.
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OPOZORILO
Kadar kreiramo macro z istim imenom kot obstoje&

ukaz vrsti&nega na¢ina, EDT pri njegovi uporabi
izvede macro in NE ukaza 2z istim imenom.

Vrednosti, ki jih v macro-ju wuporabljamo, moramo v njemu
tudi definirati. Torej, ne moremo prenaZati parametrov!
To je obenem tudi glavna pomanjkljivost macro-jev.
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7.8.5 Uporaba zagonskih datotek

Zagonske datoteke (Start-up command files) vsebujejo ukaze
vrsti&nega na&ina dela, ki se izvedejo ob vsakem klicu EDT-ja,
&e preden se urejevalnik javi in tako omogo¢ajo pripravo okol-
jJa pred za&etkom dela.

Tipi&ni ukazi, ki jih vsebujejo zagonske datoteke:

- INCLUDE ukazi s katerimi vklju&imo vsebino raznih
datotek v medpomnilnike na ta na&in lahko v med-
pomnilnike vklju&imo npr. macro-je

- DEFINE KEY ukazi s katerimi (re)definiramo funkci je
ukaznih tipk

- DEFINE MACRO ukazi definirajo nek medpomnilnik kot
macro - pridruzijo mu ime, ki ga uporabljamo kot
ukaz vrstiénega naé&ina

- SET ukazi za spremembe posameznih parametrov EDT-ja
npr. SET MODE CHANGE za&ne delo v keypad nad&inu

Kadar Zelimo uporabiti zagonsko datoteko, navedemo njeno ime
pri klicu EDT-ja.

$ EDIT/COMMAND=startup_file file
EDT pri vsakem klicu pregleda na& trenutni direktorij in ¢e
vsebuje datoteko z imenom EDTINI.;DT)jo avtomatsko uporabi
kot zagonsko datoteko. To lahko prepre&imo z uporabo kvali-

fikatorja /NOCOMMAND.

$ EDIT/NOCOMMAND file

7.8.6 Primerjava macrojev in zagonskih datotek

- oboji vsebujejo ukaze vrsti&nega hac&ina

- zagonska datoteka se izvede samo enkrat -
pred zad¢etkom dela

- macro-jev imamo lahko ve& in jih izvajamo po
potrebi (tudi veé&krat)
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