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8.6 Izvajialni programi

Vei idzvajalni programi naj bodo povezani bres DEBUGer ja.
Izvajalni program je mofno instalirati. To je potrebno zaradi
privilegijev, ki jih program zahteva, zaradi hitrosti izvajanija,
ali zaradi prihranka spomina.

Interaktivne programe je potrebno pisati tako, da se sami
kongajo, ée jih uporabnik dalj €asa ne uporablja(l5 minut).

Faketne obdelave mrajo biti napisane tako, da so &éim  krajze

(1030 ol it & Hitrost je potrebno upoiftevati pri oblikovanju
aplikaci je.

8.7 Ustrezno izbrati produkt za izdelavo aplikacij

Y3 o GOBOE

2.  generatorji programov
3. generatorii aplikaci]j
4. baze podatkov

5. CASE orodia

8.8 COBOL

Uporabl jati najnovejfe verzije COBOLa in ukaze, ki jih omogoé&a.
Fosebno pozornost je treba posvetiti konverziji starih programov
v nove, ker so se spremenili ANSI standardi (ver=zija COBOLa 3 -~
4). Aplikacija naj bi imela napisane vse programe v isti verziji
Cobola.




