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DODATAK D) KOMANDE EIMULATORSKOG PROGRAIIA

Prikaz komandi moZ%e se dobiti na ekranu, u toku rada -s
Emulatorom, pritiskom na tipku “3° na tastaturi za numericki
unos. Podaci primljeni po liniji za vrijeme "help -prikaza se
spremaju i biti ée prikazani po povratku u rad u Demand mod. U
rad u Demand modu vrada se pritiskom na tipku “Return” ili na
bilo koju tipku na tastaturi za numericki unos.

Tipke za numericki unos i
njima ogovarajudée funkcije:
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Utipkavanjem escape sekvencija mogu se emulirati slijedecde
funkcije:

esc,E ... Delete line

esc,F ... Ingert-line
esc,G ... Delete in display
esc,H ... Insert in display

ese,l ... Blink on

efc,d . « Bliink ‘off

esc,K ... Hard copy print

esc,L ... Output to auxiliary device
esc,N ... Input from auxiliary device
esc,X ... Transmit display

Napomena:
Ove escape sekvencije ne sadrZavaju zarez tj. treba utipkati samo
esc i odmah zatim komandi odgovarajuéi znak.
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