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REC

Format: REC X, Y, X1, Y1;'T
Namen: Risanje pravokotnikov

Delovanje:

Primer:

MULTI

Ukaz REC riSe pravokotnik na ekranu. Prvi
dve spremeljivki X in Y odrejata koordinate
levega vogala pravokotnika (gornjega). Spre-
menl jivki X1 in Y1 pa dolodata dol¥ino stra-
nic.

100 HIRES 2,1

110 FOR X = 5 T0 125 STEP 5

120 : REC X,1.3%X, 320-5/2xX, 120-9%X/13,1
130 NEXT X

1000 GO TO 1000

Format: HIRES BZ,BO: MULTI C1,C2,C3
Namen: Vkljuditev MULTI COLOUR moda in dolodevanje
treh barv za znake

Delovanje: Multi colour grafika se vkljudi, &e ukazu

Primer:

LOW COL

HIRES sledi ukaz MULTI. V tem primeru ima
tocka na ekranu dvojno Sirino v primerjavi
z toéko v HIRES grafiki. Matrica ekrana ima
sedaj velikost (160 x 200 toé&k). Spremel ji-
vke Cl1, C2, C3 dolodajo tri barve, katere
zelimo pridruZiti znakom. Te barve dolodamo
s pomodjo tipa todke za posamezen ukaz.

100 HIRES 1,11: MULTI 12,8,6

110 FOR X=5 TO 60 STEP 1

120: F= F+2

130: IF F=5 THEN F-=0

140: REC X,1.9%X, 169-5/2%X, 120-9%X/13,F
150: NEXT X

1000 GO TO 1000

Format: LOW COL Cl1, C2, C3
Namen: Menjava barv

Delovanje:

OPOZORIILO:

Ukaz ILOW COL nam omogoda uporabo naslednjih
treh barv. Spremenljivke C1, C2, C3 dolodajo
te barve enako kot pri ukazu MULTI.

Vedno moramo navesti vse tri spremenl jivke !
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