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ON

Tip: Stavek

Format: ON <spremenljivka) GOTO / GOSUB <Stevilka vrsticel
[ y <Stevilka vrstice)] s

Delovanje: Stavek ON uporabljamo za programski skok na razlicéne
vrstice v odvisnosti od vrednosti sprémenljivke. Ta
vrednost je lahko med ¢ in Stevilon danih program-
skih vrstic. Ce ni integer, se decimalni del odrefe.
Na primer, ¢e je vrednost spremenljivke 3, to poment,
da bo GOTO stavek izvedel skok na Stevilko program-
ske vrstice, ki je zapisana tretja za GOTO. (e je
vrednost spremenljivke,negativna, se pojavi napaka
?ILLEGAL QUANTITY. (e Je vrednost ¢ ali veéja od
gtevila programskih vrstic, program preskodi ON
stavek in nadaljuje v naslednji vrstici.

ON stavek lahko uporabljamo kot ved pogojnih skokov,
v doloCenem primeru nadomesti ved IF ... THEN stavkov.

Primeri: ON = (4=7) - 2 % (4=3) - 3 % (A 3) =4 % (4 7)
GOTO 4¢¢, 9g¢, 1099, 19¢

ON X GOTO 1¢¢, 13¢, 18¢, 22¢
ON X + 3 GOSUB 9¢¢d, 2¢, 9gug

109 ON NUM GOTO 15¢, 3¢¢, 32¢, 39¢
5¢¢ ON SUM/2 + 1 GOSUB 5¢, &g, 2¢

OPEN
Tip: Input/Output stavek
Format: OPEN < Stevilka datoteke > [, <prikljuéek]
[, <adresa ) ] [,“(ime datoteke ) [, <tip > ] [ , <mod )I ”1

Delovanje: Stavek OPEN odpre kanal za input ali output na zuna-
; nji prikljudek. Vedno ne potrebujemo vseh dolodil za
OPEN stavek, najvedkrat sta pomembni dve kodi:
. a) logidna S$tevilka datoteke
b) Stevilka prikljuska.
Logicna Stevilka datoteke Je Stevilka, ki jo uporab-
ljamo s stavki OPEN, CLOSE, CMD, GETH, INPUT# in
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