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Delovanje:

Primer:

END PROC

Z ukazom PROC dajemo naslednjemu ukazu simbo-
li¢no ime. Vsi znaki, ki sledijo ukazu se sma-
trajo za ime, tako, da se v isti vrsti ne sme
pisati drugih ukazov.

100 PROC TEST

Format: END PROC
Namen: Oznaditi konec podprograma.

Delovanje:

Primer:

CALL

END PROC oznaduje konec podprograma, ki smo ga
prideli z ukazom PROC. Ce smo program pokli-
cali z ukazom EXEC (13.8) takrat ukaz deluje kot
RETURN.

100 PROC TEST

110 PRINT "TO JE PODPROGRAM TEST"
120 END PROC

Format: CALL labela
Namen: ©Skoc¢i na navedeni simbolidni naslov.

Delovanje:

Primer:
EXEC
Format: EXEC

Namen: Klic
Delovanje:

Primer:

Primer:

Ukaz sluzi namesto GOTO ukaza takrat ko ¥elimo
skok na simbolidni naslov in ne na Stevilo ukaza.

100 IF A% = "STOP" THEN CALL ENDPROG

labela

podprograma s simbolidnim imenom.

Ukaz EXEC deluje enako kot ukaz GOSUP, vendar
za razliko od GOSUB ni potrebno vedeti Stevilke
ukaza. Ko je klican podprogram kondal delo ce
kontrola delovanja vrne na prvi dkaz, ki sledi
ukazu EXEC.

Poklidi podprogram TEST

100 PRINT "KLICEMO TEST"
110 EXEC TEST =
120 PRINT "PODPROGRAM TEST JE KONCAN"

Skoc¢i na del programa, ki se imenuje TEST

100 PRINT "SKOCIMO NA TEST"
110 CALL TEST ’
120 REM SEM SE NE BOMO VEC VRNILI
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