10.3. Master space (znak Stev. 64)

Format: @<eesccocnss
Namen: Doloditi obliko novega znaka.

Delovanje: S tem ukazom lahko dokaj enostavno izdelamo

nov znak. Ker se vsak znak sestoal iz matrice
8 X 8 bitov je potrebno 8 vrstic v katerij je
prvi znak (@ nato pa 8 to¥k. (e namesto todke
vpiSemo &rko B, pomeni, da bo ta todka na ek-
ranu osvetljena (enako kot pri izdelavi MOB-a).
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11. PROGRAMIRANJE GLASEE

Na radunalniku CBM-64 1lahko programiramo tudi glasbd, saj

racunalnik razpolaga s tremi med samo neodvisnimi genera-

torjiftona. Te tri generatorje lahko uporabimo vsakega za-
se ali pa vse tri skupaj in tako dobimo mo¥nost za progra-
miranje zahtevnejSih glasbenih del. Vsak generator Jje moz-
no uporabiti v eni od Stirih valnih oblik tona in v razpo-
nu osmih oktav. Vlane oblike tona so sledede: trikotna ob-
lika, Zagasta oblika, Stirikotna oblika tona in Sum. Na ta
nac¢in je moZno posnemati razlidne instrumente. V osnovnem

Basicu moramo za delo s temi generatorji uporabljati ukaz

POKE, v Simon's Basicu pa nam je na voljo nekaj ukazov, ki
nam olajSajo delo z njimi. Ce ¥elimo na CBM-u slifati kak-
Sen ton moramo doloditi naslednje spremenljivke:

glasnost

valno obliko

glas

noto

obliko ovojnice (envelope)




