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LET

Tip: Stavek
Format: LE@J {epremenljivkay = <izraz)

Delovanje: Btavek LET uporabljamo, da priredimo vrednost
spremenljivki, ta stavek pa lahko tudi povsem opu=
stimo, ker je ¥%e znak = sam po sebi dovolj, da se
priredl izraz imenu spremenljivke.

Primeri: 1¢ LET D = 12 (isto kot D = 12)
2¢ LET Ef = V"ABG"

LIST.
Tips Ukasz
Formats LIBT [[( prva vratica)] [(ndnaa. vrutd.ca)]]

Delovanjes Ukaz LIST nanm omogoéa, da pregledamo vratice BASIC
~ programa, ki ga imamo trenutno v spominu radunalnika.
 Omogeda nam, da uporabime SCREEN EDITOR, s katerim
lahke hitro in enestavno popravlijamo in dopolnjujemo
programe. Ue Helime prelistati program na ekranu, si
~ lahko pomageme s tipke [ITHLl, ki bo upoSasnila lista-
nje, ke pa Eelimo listanje useaviti, pritisnemo na
RUN/BTOP| tipke. :
Oe LIST ukasu ne dedamo Etevilke vratico. nam izliste
eelotni program. Ue dolodime samo prve vrstico in
dedame pemiBljaj, nam islista vese vrstice z vidjimi
programskimi Etevilkami, U sapifemo pomilljaj in
Btevilke vrstiee, nam izpiSe program od zadetke pa
de dane vrstiee, Oe pa deledimo prvo vrstico in
gadnje vestiee ter njuni Etevilki loSimo s pomiBlja =
jem, nam ispiSe del pregrama med tema dvema visticanma.

Prpimeris LIST (izpiBe program v spominu)
LIST..5¢¢ (igpife vrstiece 5¢¢)
LIBP 150 = (ispiBe vse vrstice od 15¢ do konoa
pregrama)
LIBT = 19y (iepife pregram od sadetka do 1¢W¢
vestiee)




