INPUT

3N -

11% IF RND (1) < .5 THEN X' = X + 1: GOTO 130
1w X %1

13¢ NEXT L

144 PRINT "GRBOV = " X

154 PRINT "CIFER = " Y

IF stavek v 11¢ vrstici testira nakljudno Stevilo,
¢e je manjSe od .5. Kadar Je rezultat pravilen, se
izvr3i vse za THEN; najprej poveda X za 1, nato pa
sko€i na vrstico 13%. Ce pa Je rezultat nepravilen,
program izvrsi vrstico 12¢. '

Tip: Stavek
Format: INPUT [ " tekst)y " ;] < lista spremenljivk >

Delovanje: INPUT stavek nam omogola, da s programom vnaSamo

Primeri:

podatke v radunalnik. Med izvajanjem INPUT stavek
zapiSe vpraSaj (?) na ekran ter postavi kursor na
desno stran vpraSaja. Sedaj program stoji in daka na
podatke. Ko vtipkamo podatke, moramo vedno pritisniti
natipko. Za INPUT lahko zapiSemo tudi tekst
v narekovajih. Ta se izpiSe na ekran pred vprasajem
za vnos podatkov. Za tekstom moramo vedno napisati
podpicje ter imena spremenljivk, ki jim bomo prire-
dili podatke. Ce je spremenljivk veé, jih moramo
loéiti z vejicami.

1g@ INPUT A

11¢ INPUT ByC,D

12¢ INPUT "STEVILO 4y BN

Ko ta program stele, se najprej prikafe vprasaj,

nato vtipkamo neko Stevilo - té Jje vrednost spre-
menljivke A. Ce ne vtipkamo Stevila, ampak kaksen
drug znak, se pojavi?REDO FROM START sporoéilo, kar
pomeni, da je sprejel string, ko je pridakoval numeri-
¢ni podatek. Ce v tem primeru pritisnemo samo na
, se vrednost spremenljivke ne spremeni.




