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Isti program, kjer uporabimo GOSUB:

1¢¢ PRINT "TA PROGRAM PISE"
11¢ GOSUB 2¢¢
12¢ PRINT "POCASI NA EKRAN, "

13¢ GOSUB 2¢y¢
14 PRINT "TAKO DA UPORABI PREPROSTO ZANKO "
15¢ GOSUB 2¢¢ _
16¢ PRINT "ZA UPOCASNITEV PISANJAI"
17¢ GOSUB 2¢¢ '
18¢ END .
20% FOR L = 1 TO 5@¢@ : NEXT
21¢ RETURN

Vedno, kadar program izvrsi GOSUB, se Stevilka vrsti-
ce in pozicije v programu shrani na posebno mesto, ki
ga imenujemo "stack" ter lahko zavzame do 256 bytov -
spomina. To nam omejuje Stevilo podatkov, ki jih lahko
shranimo v "stack". Stevilo adres podprogramov Jje
torej omejeno, zato je potrebno pazljivo dololiti
RETURN stavke za vsak GOSUB, drugade se lahko zgodi,
da nam odtegne spomin, &eprav ga je Se dosti na
razpolago.

GOTO

Tip: Stavek
Format: GOTO <Stevilka vrstice) ali GO T0 < Stevilka vrstice)

Delovanje: Ta stavek omogoda BASIC programu, da izvaja stavke tako
kot Zelimo in ne po vrstnem redu Stevilk vrstic.
Stavek GOTO povzroli, da program preskodi na vrstico z
dano Stevilko. To Stevilko moramo zapisati za besedo
GOTO. Z GOTO stavkom lahko kreiramo zanke, ki se
nikdar ne konéajo. Najbolj preprost primer take zanke
Je 1¢ GOTO 1¢; vrada se v svojo vrstico. Take zanke

lahko zaustavimo z [RUN/STOP| tipko na tastaturi,’




