BREAK IN 2¢ (lanko tudi kasera aruga vestica,

oedaj lahko zapiSemo PRINT C, da ugotovimo, na gaterc:
koraku se je program zaustavii. S COND pa lahko
nadaljujeno prosrai.

e

«:

e
ole)
funkeLja
wrndu: GOS8 (€ Stevilo) )

i-wVai @3 Ta matematicéna fungcija izraduna cosinus Zteviia v
oklepajih; to Stevilo je kot v radianih.

ce€la: 1Y PRIND COS(YZ)
24 X = CO8 (Y«"W/18%): REY PRETVORI STOPINSE
RADIANE

SATA

L e WD \;avek
‘wfiatis JATA < zaporedje konstant)

se.wvanjes DATA stavek uporabljamo za shranjevanje informaci, v
programu samem. Frogram te informacije uporati -+ ...
stavkom, ki prebere potrebne konstante iz DATA sStuvioy .

DATA stavkov proran ae izvaja, morajo pa biti aupi.a-
ni, ¢e uporabimc iail svavek. DATA stavke lahxo oisSenc
kjerkoli v prozrauu, najpozestede pa jih zaradi e c-
dnosti postavimo aa scnec programa. VSL DATA stavis
S0 pravzaprav Lexo zapcredje konstant, ki jih ukaz
READ bere od leve proti desni, od programske vrste

z najnizjo Stevilko do programske vrste z najvis, o
Stevilko. Ce RiaJ stavek naleti na podatke, ki i.e
ustrezajo zahtevauemu tipu (Stevilu, stringu), se
pojavi sporo€ilo o napaki. Kot podatek 1lahko v ui.a
stavek vkljucimc katveriikoli zZnak, vendar pa moramnc
nekatere pisati v narekovajih. To Je vejica (",".,
dvopicje (":"), prazni prostori (" ") ter nekateri
grafiéni kontrolni znaki.



