il e

1) INTEGER Stevila (celoStevilske konstante)
2) FLOATING-POINT Stevila (realne konstante)
3) STRINGE (konstante niza znakov)

INTEGER so cela Stevila, piSemo jih brez decimalne vejice,
vendar morajo biti v mejah med - 32768 in + 32767. Znak +
lahko pred Stevili izpustimo. Nicel, ki jih piSemo pred
Stevili, BASIC ne uposSteva. Integer konstante se shranijo
v spominu radunalnika kot dvo byte-na binarna Stevila.

Primeri: =122
8765
+4d
0

»32767

POZOR! Med Stevilkami nikoli ne pisi vejic (?SYNTAX ERROR)

FLOATING-POINT konstante (konstante z gibajolo se piko) so
realna Stevila. Uporabljamo in zapisujemo jih na dva nadina:
a) SIMPLE (navaden zapis)
b) SCIENTIFIC NOTATION (znanstveni zapis)

Floating=-point konstante izpisSe BASIC na devet mest natancno.
Ta mesta so vrednosti med = 999999999 do + 999999999. Ce '
vnesemo ved kot deset mest, bo Stevilo zaokrozeno glede na
vrednost na desetem mestu. Ce je ta vrednost ved ali enaka

5, bo zaokroZzeno navzgor, e pa je manjSe od 5, bo zaokrozZen
navzdol.

Floating -point stevila zavzemajo 5 bytov spomina in operi-
rajo z desetimi mesti v izradunu, medtem ko se izpisSejo na
devet mest natancno.

Primeri: 1.23
-0.998877
%,1459
777777
-333.
.01



