- vhkliju#itev dlavnih funkeid ze interaktivno delo s rodathkil
+ dodadande novih rodatkovs
+ seremindande obstode&ih rodatkovy
+ rredledovande in listande rodathkov ter

N brisanJde rodathkov.,

Udodno Jesr ¥e ¥e rrvi prototir vsebude!

¥ teko¥i datum v dlavi in mo¥nost dela s koledarsko aldgebros
¥ romembne seitevke (totale)s

¥ nadbold osnovne kontroles

¥ v D0 standardizirano obliko zaslonovy

¥ dobro orredeldene naslove zaslonov in

¥ naJdbold osrnovno serotno romoX na zaslonu rredvsem zatos da
s tem urorabnikuy nzaka¥emo romen romoXi in g2 srodbudimos
da le~to dorolndude rri nadaldrem delu.

Modo#e ni slabo sriroro&iloy ds Je =zdorad omenJenz navodilsa
koristno wurorabitir ne dlede na to ali so na zadethku ssloh
bila dodgovordena = urorzbnikom 21i ne. Srloh Je Fri
rrototirnem rristosu  udgodnos ¥e imamo rrilo¥rmost sridetno
rresenetiti urorabniks =z dolo%eno dobro regitvido.

Prototirni rristor predrostavlis urorebnikar ki Jde rrirravilden
=3 sodelovande = oblikovalcem rrototira. Zato mu v srimernem
trenuthuy rrika¥*emo izhodis&no razli&ico rrototira,
Oblikovalec rrototira moraz biti Frirravlden mna obi¥adno
readirande urorabnika ob stiku s rprototirom., Tudi e se e
oblikovalec ¥e toliko rotrudily da izdela ustrezno
rresrecifikacido in rrototirs bo sredande urorsbniks s srvo
konkretno re¥itvido vrlivalo na toy da srremeni svo.o
rredstavo (rercercido) o tems kad si dedansko ¥eli. Ndedove
rotrebe niso statidne ra3& ra se vseshkozi seremindado.
Urorabnik se dedansko tudi uxi ob erototisus idede se mu
FOT2Jd3J0 srroti - interaktivna obdelava g2 animira, da
dinamidno dade rredlode 23 izxrporolndevande in dorolndevande
~rototira. Urorabniku Je treba celo omododitis» da sam
sreizkuda rrototir. Dlobro =zasnovan rrototir 2z ustreznimiy
rravilno strukturiranimi menudi za izbiro akcidr lahko usmerda
urorabnika in muy oladiude eprvi stik = movimy sicer nerorolrnim
sistemom. Uroranik (i) in oblikovalec(i) so dglavmi nosilci
inovativnosti esri  erototirmem rristory in me metodolodida
rrototira sama ro0 sebi.



