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4.

Kodiranje numericdkih znakova

Pojedinim jezgrima (BITOVIMA) u okviru jedne pozicije
memorije mogu se dodeliti odredjene "Vrednosti". Da bi
se na pr. memorisala jedna cifra 0-9, potrebna bi bila
4 jezgra sa vrednostima 1, 2, 4, 8. Zbir vrednosti svih
jezgara u poloZaju "1" daje vrednost memorisane cifre.

T — 4 jezgra sa vrednostima
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Za memorisanje jednog broja potrebno je onoliko
polubajtova, koliko ima cifara:
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Oblik memorisanja: Pakovan-gPo polubajtu memorisSe
se jedna cifra
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Kodiranje alfabetskih znakova

Za memorisanje alfabetskih znakova nije dovoljan jedan
polubajt.

Memorisanje jednog alfabetskog znaka zahteva prema tome
8 bitova = 1 bajt.

Kodiranje alfanumeridkih znakova obavlja se analogno ko-
diranju na buSenoj kartici u 4 grupe:
A-I, J-R, S-Z, 0-9.

Kodiranje 4 grupe u tzv. "ProSirenom 8-bitnom BCD kodu".

Komganachje BIT-kombinacija
" buﬁenaa
e | Zona : Cifra
Zona! Cifra 0000 | 0000
T 1
|
A-I 127 s 1100 10001 do 1001
Julk 11 { 1-9 1101 20001 do 1001
S=Z 0 | 2=9 1310 :OOlO do 1001
[
0-9 nema | 0-9 1111 0000 do 1001
Oblik memorisanja: Alfanumeridki — 5 memoriSe se 1 znak
po bajtu
Primer: 4 DM
Zona Cifra Zona Cifra Zona Cifra
11 0 1~0=0 =050 0#E*0 0 1" 105§ 0=2%0 0
4 D M
1 ]t

Kodiranje specijalnih znakova

0d 256 moguénosti za predstavljanje znakova iskorifdéene

su

26 kombinacija
10 kombinacija

alfabetski znaci
numericdki znaci

Ostale kombinacije omoguéavaju predstavljanje specijal-
nih znakova (videti tabelu o 256 kombinacionih mogué-

nosti).
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Gornje polje:

Donje polje:

PREDSTAVLJANJE 256 BIT-KOMBINACIJA

Standardni znak
Kombinacija buSenja (Z = 12 vrstica, E = 11 vrstica)

Zonski

Ciferski deo (Bit-pozicije 4 - 7)

(-]°]
?B— Zo 0 1 2 3 4 L] 6 7 8 9 A B [+ D E F
O-gi 0000 | 0001j0010 | o011 | oroojol01 jo110 | o111] 1000j1001 | 1010 | 1011 J1100 f1101 | 1110 | 1111
0 | 0000 Z09 Z91 ) 292 293 294 | 2958 296 297 298 | 298 298 298 | 298 Z98 Z98 298
81 1 2 3 4 ] 6 7
1 0001 | ZE9 E91 | E92 E93 E94 | E95 E96 E97 E98 | E98 E98 E98 | E98 E98 E98 E98
81 1 2 3 & L] 6 7
2 0010 | EO09 091 | 092 093 094 | 095 096 097 098 | 098 098 098 |098 098 098 098
81 1 2 3 4 L ) i
v gt
3 0011} ZEO 91 92 93 94 95 96 97 98 | 981 982 983 |984 985 986 987
981 3 :
Blank (4 N < ( + |
4 | o100 an 209 | 209 209 Z09 | 209 z09 z09 209 | z81 282 Z83 | Z84 Z85 286 z87
NO 1 2 3 4 5 6 7 8
[ - ) [ &) 1 )
S 0101 Z ZE9| ZE9 ZE9 ZE9)| ZE9 ZE9 ZE9 ZE9 | E8l E82 E83 | Es4 E85 E86 E87
1 2 3 4 5 () 7 8
- / 9 (J 273 > ?
6 0110 E 01 | E09 E09 E09 | E09 E09 E09 EO09 | 081 ZE 083 | 084 085 086 087
2 3 4 5 6 7 8
H » @ 4 = %
7] 0111} 2E0O| ZEO| ZEO | ZE0O | ZEO| ZE0 | ZE0o | ZzEO| ZEO] 81 82 83 | 84 85 86 87
91 92 93 94 95 96 97 98
a b c d e £ ] g h i
8 | 1000| 208 | 201 | 202 | Z03 | Zo4| 205 | 206 | 207 | 208|209 | z08 | Zz08 |z08 | z08 | 208 | Zo8
1 2 3 4 5 6 17
1 k L m n (") p q r
9| 1001 | ZE8 | ZE1| ZE2 | 2ZE3 | 2E4| 2E5 | ZE6 | 2ZE7| ZE8|ZE9 | ZE8 | ZzE8|ZE8 | ZE8 | ZE8 | ZES
1 2 3 4 L 6 7
S t u v W X y z
A] 1010) E08 | EO1 | E02 | E0O3 | EO4| E05 | E06 | E07 | E08| E09 | Eo8 | E0o8 |E08 | Eo8 | Eos | Eo08
1 e 3 & 5 6 7
B| 1011| ZEO| ZEO| ZEO0 | ZE0O | ZEO| ZE0 | ZEO | 2E0| 2E0o| 2E0 | ZE0 | 2E0]| 2E0 | ZE0 | ZEO | ZEO
81 1 2 3 4 5 6 7 8 9 82 83 84 85 86 87
A B ] D E F G H 1 1
c| 1100] 2o z1 | z2 z3 z4 | 25 Z6 27 28 | 29 209 | 209 ]209 | 209 | 209 | 209
82 83 84 85 86 87
J K L M N [o) P Q R
D; 1101 | Eo El | E2 E3 E4| ES Eb E7 E8 | E9 ZE9 | ZE9|2ZE9 | ZE9 | ZE9 | ZE9
82 83 84 85 86 87
Blank s T U v w X Y z
E| 1110 | BuS.| E09y 02 03 04 | 05 06 07 08 | 09 E09 | E09 |E09 | E09 | E09 | EO09
082 82 83 | 84 85 86 87
B 0 1 2 3 4 |=5 6 7 8 |9
2 3 10 4 0§ 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ZEO| ZEO| ZEO0 | ZEO | 2E0| Z2E
982 983 | 984 985 986 987
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7. Primeri za oblike memorisanija
alfanumeridki
T l | I ‘ : I
1100 | 1001|1100 (0010 |1101 10100 [0110 10001 |1111 10011 |1111 10110 |1111 !0000
I B M / 3 6 0
¢ BAJT BAJT BAJT BAJT BAJT BAJT BAJT
T T | ] | e PR W
0000 10000 [0000 | 0000 {0000 10000 | 111111000 {1111 10111 | 111110110 |1101 20100
0 0 0 8 7 6 _4
BAJT BAJT BAJT BAJT BAJT BAJT BAJT
decimalni pakovani
0000 10000 | 0000 I:oooo 0000 | 0000 |0000 0000 | 000011000 | 01110110 0100 ! 1101
00 00 00 00 00 00 00
BAJT BAJT BAJT BAJT BAJT BAJT BAJT

PREDSTAVLJANJE PREDZNAKA

Bit-kombinaci ja

1101 0100 — M ili nepakovano =4

Predznak

(1010,

1100
1110,)

e

1101
L TGRE )

o

|
I
|
f
|
%
|

CAFE

Dopuna uz nepakovan broj
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Pregled oblika memoriziranja - adresiranje

obrada podataka

b — — —— — — —— —

Najmanja jedinica koju je mogué'e adresirati je BYTE. BYT-ovi u
glavnoj memoriji imaju adrese, koje pofinju sa adresom i tekuCe
su numerisane (najmanja adresa = §, najve?!a adresa = velicina glavne

memorije).

IBYTE

REC
BYTE lBYTE |BYTEBYTE| IBYTE |BYTE [BYTE[BYTE

Adresa prpog BYT A u polju i
podatak dufine polja u BYTO-vima|

pola re
su sastavni delovi instrukcije,

— —— e —— — —— —— —— — — — — — — —

V. 5 ’
Kako se vrsi memorisanje odnosno obrada?

Adresa g)rvog byta polja obrada
i, red,
sadrzana je u instrukciji.

dupla redé

promenlj.

fiksna

Promenljiv broj bytova.

— e —— —— —— — — —— — el N

. 2 i v
u posebnim za to predvidenim racun-
IByte |Byte |Byte |

skim registrima.

u samoj glavnoj mamoriji u
Yeljénim pozicijama glavne
memorije.

'

1

ob¥. registar

reg.za Br.ukl.zay.

ﬂ__64 bitovais

16 opgtih 4 registra za klizni zarez.

_____________ VR RS R I o>

Samo 1 polureg ili 1 ili 1 duplared,

'
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OSNOVNI SASTAV INSTRUKCIJE

S7A

KOLIKO KUDA ODAKLE

<-1 Bytewte1 Bytes>e——2 Byta ——s++—— 2 Byta ——>

Instrukecija oznadava:

treba uraditi (kod operacije)
bytova treba obraditi (duZina polja)
odlaze podaci (adresa 1. polja)
dolaze podaci (adresa 2.polja)

- da 1li su podaci za obradu fiksne ili

- da 1li su podaci u decimalnom ili dualnom obliku,

- da 1li su podaci u registru ili u glavnoj
memoriji, koliko je duga instrukecija.

- koliko bytova se obradjuje tom instrukcijom.

- Kod instrukcija, koje imaju podatak fiksne
duZine polja, otpada taj podatak.

Adresa prvog polja oznalava mesto memorije, gde se posle

STA
KOLIKO
KUDA
ODAKLE
ST Operacioni kod daje:
- koja operacija se izvodi,
promenl jive duZine,
KOLIKO DuZina polja daje:
KUDA
instrukcije nalazi rezultat.
ODAKLE

Adresa drugog polja oznalava mesta memorije, gde stoje
podaci za obradu.

Oba polja mogu se nalaziti ili u glavnoj memoriji ili
u registrima. Ako imamo nekipedatak memorisan u regi-
stru, onda je njegova adresa broj registra (@ do 15).
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ADRESIRANJE GLAVNE MEMORIJE

KUDA ODAKLE
, - IK
Er4  [EOLIEO 1. operand 2. operand
X /
.

'

2 Byta = 4 polubyta = 16 bitova
1. Mogudénost: Adresa navedenog polja se direktno navodi u
instrukeiji.
Adresa KUDA 3 &
Adress ODAKLE = 2 byta-—-—mié.adresa =
2 -l = 65.535

Nedostatak: Ogranifena moguénost adresiranja

2, Moguénost: Adresa se izradunava iz podataka u polju
KUDA/ODAKLE (nadin rada /360).

Sra KOLIKO KUDA ODAKLE
KOD DUZINA ADRESA ADRESA
OPERACIJE POLJA PRVOG POLJA DRUGOG POLJA
BROJ RELA- BROJ RELATIVNA
BASIS TIVNA BASIS ADRESA
oP L REGISTRA | ADRESA |REGISTRA
By D, B, D,
/ / / N
8 bitova 8 bitova 4 bitova 12 bitova

24 = 16 moguénosti 212 = 4 096 moguénosti

Adresa jednog registra Relativna adresa =
(¢ do 15) upotrebl jenog DISPLACEMENT

kao BASIS registar.

Sadr¥i BASIS-ADRESU. od @ do 4095
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Primer za pomeranje programa

A. Program treba staviti u memoriju od byta 5000 pa na dolje

REGISTAR 8
SadrZaj registra - [ 5000 =
Primer sa instrukcijom — e |OF |L [POLJE A | POLJE B
OP |4 [8 1500 |8 [1900
PoloZaj programa POLJE A| | POLJE B
\ /
PROGRAM
5000 6000 GLAVNA MEMORIJA 7000 8000
SadrZaj baznog registra 5000
+ DISPLACEMENT D 1 1500
Efektivna adresa 6500
B. Isti program treba staviti u memoriju od byta 6000 dalje
SadrZaj registra posle pomeranja—e 6000
Instrukeija = OP [ |POLJE A]POLJEB
PoloZaj OP (4 |8 1500 |8 {1900
programa "“‘--~\\\..
: PROGRAM '
5000 6000 7000 00
POLJE A| [POLJE B

Pomeranje se ‘izvodi samo promenom BASIS-ADRESE u BASIS-REGISTRU
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b) Kanali sa potpuno samostalnim radom = kanali /360

Kanal

podaci -

o

7

madin. kanalski J/f f

Centralna jedinica:

Daje sa instrukcijom (START U/I)
informaci je:

- da se izvodi bilo koji U/I zad

progr. |program :
/ Pobud jivanje U/I
/ operaci je sa
Upravlijagki  |--—o-—" Jednom instrukeijom
deo
i tme ticko-
ogidki deo

kanalu sledede

atak

- koju U/I jedinicu treba da nazove

- gde u glavnoj memoriji se nala
(cew)

Kanal:

Unosi pojedine U/I instrukcije (k
simultano u kanalski upravljadki

zi kanalski program

analske instrukeigje)
deo i izvodi instrukcije

samostalno, paralelno sa maSinskim programom. Transport

podataka u/iz glavne memorije vrs

i se istovremeno.

Prednosf: Princip redosleda u sistemu 60

poéinje
U/I operaciju

U/I operacije

izvodi
U/I operaciju

centralna
— P jedinica

izidko —___pnupravl jalka
izvodjenje jedinica
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PRINCIP UPRAVLJANJA U/I SISTEMOM

1. Poéinjanje U/I operacije

Pripremanje veze "centralna jedinica-kanal-upravljadki
deo-U/I jedinica" sa instrukcijom "START U/I* (SI10).

Zadaci START U/I

- saopStiti upravljadkom delu centralne jedinice, da
treba preneti podatke

- saopStiti, koju U/I jedinicu aktivirati
- proveriti, da 1i su kanal i U/I slobodni za prenoSenje.

Princip procesa

Glavna memori ja

Madinski Kanal ski
program program
(instrukcije) ‘(kanal.instrukc
Kanalska
Instrukci ja instrukcija
| 3.
Upravijatit deo| — Johtad oai-en
POy mceU//I' |Nalof Spec.pod. | U/I jedinice
3 \\\ 4. =
OP | Operandi Nalog Orded #(Nalog| Ordex
Nalog 4
5.

Kanalski program: Niz naredbi (kanalske instrukcije =
= CCW), koji daju kanalu I

- koliko, kuda odn. odakle U/1
treba prenositi, Jedi-
- koje specijalne upravl ja¥ke osce

funkci je treba izvesti (ORDERS -
na pr. pomicanje redova),
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2. Izyodjenje i zavrSavanje U/I operacije

bez upravljalkog programa

u/iz glavne memorije

Kanal
CENTRALNA JEDINICA

Kanalski program

Odvijanje programa Kraj prenosa
centralne jedinice

d

renos

Isto{emeno sa odvijanjem programa: ‘

- ulitavanje CCW-a u kanal

Programski deo

Pripremanje U/I

operaci je

na pr. ispitivanje da li

se moZe &itati ili pisad

ti, u potvrdnom

START'U/I Prekid:

Nastavljanje programa Tekuéi program za obradu se
prekida, da bi se "specijalna
rutina" prioritetno o6bradila.
Zasto U/I prekid:

/1 na pr. U&itana kartica moZe
prekid se tek onda obraditi,
kad je u potpunosti

Nastavljanje programa \\ preneta u glavnu

memori ju.

Novo Stampanje moZe
poleti tek onda, kad
je prethodno zavrs$eno.

U/I rutina -
Povratno javljanje

da je U/I i kanal slo-
bodan
Event.pripremanje nove
U/1 operacije
Ispitiv.ispravn.prenosa

Tan
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sa upravlijadkom programom = metoda kod 60

Centralna jedinica

Program za obradu

WRITE

Nastavlj.progr.

K

O,
5y

| Eﬁfna<
%

-

Oblast rada korisnika

Cisti program za obradu.

Za wlaz ili izlaz
potrebna je samo

jedna instrukcija

Kanal
Kanalski program

N

//E;Q/Kraj prenosa

Upravljacki program
(Supervisor)

Deo programa
Poéinjanje U/I operas

\J
[ ]

\ START U/I -
povratak u program
za_obradu

o e

Programski deo
Rutina U/I prekida

Povratak u
radni program

g »
Kanalske i upravljadke
programe isporuduje IBM
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Primer za obradu na magnetnoj traci

2 7 7
NN e Z
(o] / (/ OQ_ %
e, | Datun| Saldo//
/ by

s Rl oY /

novo B /

e /

S /

Ny

11

- GLAVNA MEMORIJA

PROGRAM

‘[1.4
E' e bl )
it

/ A
o
/ A
G
/ N
/ s
/ N
/ ; g =
, I 0. _Saldo Saldo
/ p : Dat . :
/ Kgg Datum Iznos |na= br atul fstari Dolaz novi
4 1 loga) :
00000/0V0000/0000000j00/0000000000000600
1234551lsmnluulusls|7u'lszoFlnznczsr’sunznanJnnc.' X CRE - X { % X
AR R R R R R RN AR RRRRRRRR! <
PGt x|y 5

1
2222222222202222222)22022222{222222222 2
33333(33333333333331333333333333333 Bt ol X | % K| p————x | ¥——

4 3
5
6

t1544iR9TRE ﬁ%’i?ﬁ?‘éﬁ]ﬁ‘s 1444444"

123 451678 91011213 141515 1718 1920/2122 23 24 2526 7 2 *°

56555555555/5555555/58l -

e KnjiZenje dolaza B !
(Kto. 4 je novi konto) \\\\~—_ [t
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1.

OBLICI SLOGOVA NA MAGNETNOJ TRACI

Fiksna duZina sloga, neblokirano

SN

Slog 1

7

Slog 2

7

N

Slog 3

Slog 4

A\

2.

Fiksna duZina sloga, blokirano

Slog 1

Slog 2

Slog 3

%
7

Slog 4

7

Slog 5

Slog 6

3.

Promenl jiva

duZina sloga, neblokirano

==

AN

BL

SL

Slog

1

d - ain

BL
3

N

83

4

Slog 2

SL
118

103

BL

)]
=
N <

BL
BL

84
duz.
bloka

SL
SL

4., Promenljiva

80
duZina
sloga;

BL = 104

duZina sloga, blokirano

SL =

100

:

Slog 1
BL
g3

SL
4 1ls

SL
83 B4 87ls8

Slog 2

183

Slog 3
187|188

NN

233

BL
BL

234
duzina
bloka

5.

SL
SL

80
duZina
sloga

Sli=

100

SL = 50

Nedefinisano (Promenljiva duZina sloga bez podatka o duZini)

Blokiranje i1 deblokiranje treba da izvede sam korisnik.
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Sastav slogova podataka (vaZi za sve Random-memorije)

wanly es
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) Sty 1
. RANDOM MEMORIJE
A. SEKVENCIJALNI OBLIK MEMORISANJA
1. Karakteristika - Svi slogovi su jedan za drugim praznina
memorisanj/ - Moguce pazdvajanje u vise delimiénih

podridja
U normalnom slué'aju slogovi sortirani

pre€ma sortirnom pojmu

‘b i Ne postoji relacija izmedu sortirnog pojma

i adrese sloga

Blokiranje slogova daje bolje iskoriScenj@

kapaciteta
Ne zahteva se posebno polje za kod sloga

Blokiranje i deblokiranje izvodi upravljacki

program

) Upopacil] popac| “ipopact ]  [/pobact
/ )« 7 ZeiEl ™MV

%% r.Kto-aé _g %Br.Kto- % éBr.Kto-aé % ?Br.Kta-
%5 89 égéne S 12 QR 13
21 Ao AsSG 4o

Oznakasadrzi adresu sloga odn. bloka.
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2. Mogu&i oblici slogova kod sequencielnog memorisanja

1) Fiksna dufina sloga, neblokirano

~—

i Z % % 7
Z g Z slog 1 /? géslog2 // 'g%slog 3 ?
a8 T O

2) Fiksna duZina sloga, blokirano

77 Z 7 7
n 7Y Z
ZeR7 g lhong| slogs | V7
/ 87 slog1 |slog2 | slog3 S % slog slog
N N
2.8 7 181 7
3) Variabilna du%ina sloga, neblokirano
' 7 ] 7 7
ZIF 7|pB | Ds slogl/// - 8//pB| Ds slog 2 U/
7Kx7 :
N / N
O 4o 34 78 83 O 3/4 178 103
DB =84 DS =80 DB = 104 DS =100
DB = Duzina bloka, DS = Du¥ina sloga
4) Variahlna dufina sloga, blokirano
7 7
% g [//DB|DS  slogl | DS slog 2 DS slog 31/
H
K
1 O 70 3|14 7 8 53] 54457 58 153 154 157 158 183
DB = 184 DS = 50 DS = 100 DS = 30
DB = Du¥ina bloka, DS = Du¥ina sloga
5) Variabilna du¥ina sloga bez podatka o du¥ini

Blokiranje i deblokiranje mora izwr¥iti koristnik sam.
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3. Pristup do memorisanih podataka
Kao kod tehnike sa trakom prelazi se ditava datoteka od pocetka
4 Obrada: dolaza (nova konta)
odlaza (konta, koja se nete dalje voditi)
/B f 7B T
s 7 /
Z1oz| ] }
Z { 192 213 |
S S Sy s __I
STgKO ‘. ; Podrugqe :
memorisanja
PODRUCJE
Novo , ! ol
PODRUCJ é
|
4 71 ' A 1 2 R v e sy 51177 SR 4
/ |7 - {74 7 )
/ 15 A |/ P4 7 4 /
1027 ~ 0z 7| 9247 ozl Y4 2
¢ 4192 | 1’?://J 195 t/; ,/J 200 7 i 201 7 ¥4 208 )
i | L4 i 72, o (7 Z 7 | /

2. Podruéje memorisanja

samo u redosledu memorisanja
- 5. Oznake obrade

bez razmaka, slog za slogom, (i nepokretne)

sortiran ulaz eventuelnih promena potreban,
po$to nema Random pristupa do izvesnog
bloka (sloga)

ponovno pisanje promenJemh blokova (slogova)
na staro mesto je mogude (update)

umetanje ili/i fizicko odstranjivanje slogova
traZi prememorisanje €itavog stranja u drugo(a)
podrucje(a), (tehnika magnetne trake)
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B. RASUTI OBLIK MEMORISANJA

Direktno adresiranje

. Sortirni pojam upotrebljava se za

odredjivanje adrese sloga

1. Karakteristile
memorisanja

Adresa sloga u oznaci

/ OZNAKA {
Kto.-br,| Adresa sloga
Sortirni ¥ %80
pojam Podaci : | : - e
za 2311 —e=|0 |§?‘ °|°|‘ lﬁ memorisanje
i 1oL 12 © 1 a3rese
Fiksno
odred jen postupak
prerafunavanja. ;
Svaki br. konta . ggiizigoéegﬁggzr?zZgrgggo;e;g:z:g:ja
daje jednu adresu

o Sortirni redosled datoteke ostaje
kod memorisanja nepromenjen

o Praznine v sortirnom pojmu imaju kao
posledicu praznine u zauzimanju memori je

o Svaki sortirni pojam ima svoje tadno
definisano i samo njemu predodredeno
mesto memorije (nikakvih viSekratnih
zauzimanja istog mesta u memoriji).

. Posebno polje za klju¥ nije potrebno
. Dolazi upisuju se u slobodne praznine

-rimer: Potrebno je memorisati slogove podataka 100, 401,
- 119, 182,199,

20 slogova mogude je na pr. memorisati u jednoj stazi

Staza 1 |Ad= |Opis. Slog Slog Slog
resa |slog | podataka podataka (slobodno) podataka
staze|staze 100 101 119
Ad- |Opis. Slog Slog

Staza 2 |resa |sloga| (slobodno) | (slobodno) | podataka podataka
staze |staze 122 139
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C. RASUTI OBLIK MEMORISANJA

Indirektno adresiranje

1. EKarakteristike e Sortirni pojmovi preradunavaju
memorisanja se u adrese memorije

Nema moguénosti radunanja unatrag

od adrese na sortirni pojam

Sortirni

pojam Podaci

Adresa

\_//

Postupak preralunavanja, da bi se
reducirao broj mesta i izravnale
velike praznine.

U redosledu sortirnog
pojma na mnogim mestima
nastaju velike praznine

o Preratunavanje viSe sortirnih pojmova
moZe da dovede na istu adresu (viSe-
kratno zauzimanje adresa memorije).
Na drugoj strani vife adresa se ne
izraduna ("praznine" u podru&ju
memori je).

o Kroz preralunavanje sortirnih
pojmova nema sortiranog memorisanja.

o Memorisanje sa ili bez kljuda
(ovisi o nadinu adresiranja).

. Dolazi (Zuginge) upisuju se u
slobodne praznine ili u vlastito
prenosno podrulje.

2. Moguéi oblici
slogova

1) Fiksni neblokirani (Operating system
BOS, DOS, 0S);

2) Variabilna du?ina slogova neéblokirani
(Operating system 0S);

3) Variabilna du¥ina slogova bez oznake
duZine (BOS, DOS, 0S).



