MEMO: V zadnjem na-
daljevanju smo govori-
li o monitorju in operacij-
skem sistemu. Omenili smo
veCopravilne operacijske si-
steme. Danes si oglejmo,

kako lahko rac¢unalnik
hkrati upravlja ve¢ progra-
mov (opravil).

Pojem opravila

Program ni osnovna eno-
ta dela v racunainiku. Naj-
manjsa enota dela, ki jo
pozna operacijski sistem, je
opravilo (angl. TASK).
Program je zbirka opravil
(lahko je tudi eno samo
opravilo), ki so spravljena
na disku in jih lahko opera-
cijski sistem hkrati ali po
delih v€ita v pomnilnik in
preda procesorju v izvaja-
nje. Opravila lahko vstopa-
jo v sistem ma veé nacinov.
Nacelno so programi se-
stavljeni iz primarnih in se-
kundarnih opravil.

Program, ki ga poklicemo
v izvajanje s terminala, je
vedno primaino opravilo

POTOVANJA
V SOVJETSKO
ZVEZO

©® ZAKAVKAZJE IN SREDNJA
AZIJA

Moskva, Erevan, Tbilisi, Ta-
Skent, Buhara -in Samarkand.
Izlet, ki gre na pot 27. 6., je ze
razprodan. Zaradi izrednega
zanimanja ponovitev (19. 9.). 15
dni - cena: 61.500 din.

® STARA RUSKA MESTA
Moskva, Suzdalj, Viadimir, Ja-

stov in Zagorsk. Novo v progra-
mu! Panorama mest in cerkve
iz 8.-12. stol. Odhod letos sa-
mo 12. 9.! 6 dni - 39.950 din.

® RUSKI SEVER
Moskva, Leningrad, Petroza-
vodsk, Jezero Onega in otok
Kizi ter Novgorod. Odhod letos
samo 22. 8. 9 dni - 62.000 din.

Yugotours, Ljubljana
Titova 36/IX, telefon:
321-794/5.

\ Yugotours
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roslavij, Pereslavlj-Zaleski, Ro-’

Teleksov tecaj za zacetnike - Telel

tega programa (npr. na$
program je sestavljen iz
enega samega opravila). Ko
se tak program véita v po-
mnilnik, dobi ‘avtomatsko
nadzor operacijskega siste-
ma, ki nato zanj skrbi na-
preé', da se pravilno izvaja.
e je v programu defini-
rano Se kaksno drugo opra-
vilo, ga imenujemo sekun-
darno opravilo. To ne dobi
avtomatsko nadzora opera-
cijskega sistema. Priskrbeti
mu ga mora programer, ta-
ko da v primarnem opravilu
zapise, kdaj si bo sekundar-
no opravilo pridobilo nad-
zor operacijskega sistema.
Poleg opisanih nacinov
»ozivljanja« lahko opravila
(programi) vstopajo v si-
stem prek Ze delujocih pro-
gramov. MozZnost za poga-
njanje novih programov
imajo samo primarna opra-
vila. Opravila, ki stopijo v
sistem tako, da so jih pog-
nali delujo¢i programi, so
enakopravna z vsemi drugi-
mi Ze delujocimi opravili, ki
se Ze od prej »bojujejo« za
procesorjev nadzor.
Zanimiv nadin vstopanja
je prekrivanje: programi
lakko ob svojem zagonu re-
zervirajo pomnilniku toliko
prostora, da bo klicano

opravilo zagotovo Se prislo

V nasi rubriki bomo nekaj prostora namenili tudi vprasa-

v pomnilnik. Oglejmo si ta
princip poblize!

Pomenov za prekrivanje
(angl. OVERLAYING) je
veC. Kadar je zelo po-
membno, da se bo klicano
opravilo lahko takoj véitalo
v pomnilnik, je ta tehnika
ucinkovita. V vecopravilnih
sistemih se lahko kaj hitro
zgodi, da v racunalniku
hkrati tece toliko progra-
mov, da v pomnilniku ni veé¢
prostora za nova opravila.
Zato cCisto na zacetku, ko
poklicemo primarno opra-
vilo naSega programa, s te-
hniko prekrivanja zagotovi-
mo $e toliko prostora, da bo
vanj lahko Sel najveéji od
prekrivnil’ modulov, ki jih
mislimo kasneje med izva-
janjem programa véitati v
pomnilnik. Tako imamo za-
gotovilo, da bo ves program
z vsemi opravili nemoteno
tekel do konca. Edina ome-
jitev je, da lahko hkrati v¢i-
tamo v rezervirani prostor v
pomnilniku le en prekrivni
modul.

Drugi razlog za prekriva-
nje so npr. zelo veliki pro-
grami, ki jih v pomnilnik
sploh ne bi mogli spraviti, V
takem primeru napisemo
program v delih (modulih),
ki so med seboj neodvisni,
si pa podajajo vmesne re-
zultate. Tako lahko po delih

Vase vpraSanje, strokovnj

njem bralcev. PiSite nam na naslov Urednistvo Teleksa,
Titova 35, 61000 Ljubljana (z oznako: Za osnove racunal-
nistva), izbrali bomo najzanimivej$a vprasanja, taksna, ki bi
utegnila zanimati zlasti najsiri krog zacetnikov. Vprasanja

50 lahko teoreticna, skusali pa bomo posredovati tudi druge

informacije, npr. naslove klubov, specializiranih revij.

»Rana ura, zlata ura«, pra-
vi slovenski pregovor, zato
sem se odlocil, da vam takoj
pisem. Ceprav je izila Sele
prva Stevilka revije »Moj mi-
kro« in je Se malce prezgoda
za ocenjevanje, mislim, da je
izredna. Zanima me, ali se
bomeo lahko na »Moj mikro«

| tudi narocili? Imam tudi dve
| Zelji: rad bi, da napiSete kaj

ve¢ o racunalniku TI 99/4A
in objavite Se kaksen pro-
gram za ta racunalnik, saj do-
slej v revijah, ki sem jih dobil
v roke, nisem zasledil niti
enega. Marko Shm,

Lasko

Najprej o moznosti naro-
Sevanja na racunalnisko revi-
jo »Moj mikro«. Zaenkrat o
tem Se nismo razmisljali, saj z
Vso paro pripravijamo julij-

j | sko, torej drugo posebno iz-

dajo te revije. Ti prvi izdaji
pa bosta Ze dali nekaj osnov-
nih podatkov, ki bodo usmer-
jali nadaljnjo, upajmo redno
iskanje Mojega mikra.

Vasim Zeljam pa je skusal
ugoditi nas sodelavec Matevs
Kmet.

Racunalnik TI 99/A4 je
ameriSka firma Texas Instru-

sov teCaj za zace..”

véitujemo ‘prekrivno ob-
mocje pomnilnika module
programa in ga izvedemo,
Ceprav ves ne bi Sel v po-
mnilnik, ker traja nekoliko
dlje.

V naslednji skici pred-
stavljamo idejo prekrivnega
programiranja. Program je
dvakrat vecji od pomnilni-
ka, a je sestavljen iz primar-
nega opravila in petih pre-
krivnih opravil (modulov).
Prekrivno obmocje v po-
mnilniku je prav tolik$no,
da gre vanj najvecji pre-
krivni modul (PMOD]1).
Prekrivni moduli imajo oz-
nake PMODI1 do PMOD 5.

PiSe: Tom Erjavec 1 1{

(a) je primer programa, ki
sestoji iz enega samega
opravila. Primer (b). kaze
program, ki ima poleg pri-
marnega opravila dve se-
kundarni opravili. Ves pro-
gram je crtkasto obkrozen,
primarno opravilo ima ime
PO, sekundarni opravili pa
SO1 in SO2. Na skici (c)
imamo v pomnilniku hkrati
Stiri_programe. PROG1 in
PROG2 imata samo po eno
primarno opravilo. PROG3
ima poleg primarnega opra-
vila PO tri sekundarna
opravila SO1, SO2 in SO3.
Zadnji program, PROG4,
ima spet eno samo (primar-

POMNILNI
OMNILNIK % - PRIMARNO OPRAVILO
\ — PMOD 1
REZERVIRANO | __ _ _ __
PREKRIVNO
PODROCJE L PMOD 2
L PMoD 3
L PMOD &
—— PMOD 5

SLIKA 1

Na skici 2 si bomo ogle-
dali vstopanje opravil v ve-
Copravilni sistem.. Na skici

no) opravilo. Na skici (d) je
program PROGI, ki ima
primarno opravilo PO in

akov odgovor - Vase vpr

ments dala na trg 7e pred ka-
kimi Stirimi leti, zato je jasno,
da fa racunalnik le stezka
konkurira Sele pred kratkim
razvitim racunalnikom. Da
jih sploh Se lahko prodajajo,
so jim v ZDA znizali ceno
celo na 50 dolarjev. Kljub te-
mu, da je Ze dokaj star, pa
ima ta racunalnik nekaj pre-
dnosti. Zelo dobra je skoraj
profesionalna tastatura, racu-
nalnik pa je pri delu dokaj
hiter in izredno natanéen.
Racunalnik ima vgrajenega
16 K RAM-q, ki je razsirljiv
do 52 K in Texasov procesor
9900, ki deluje na 3,5 MHz.
Grafika je priblizno taka kot
pri Spectrumu (256x192), le
da ima TI 99/4A 16 barv.

Najvecja  pomanjkljivost
tega racunalnika pa je pred-
vsem v tem, da se zanj skoraj
ne da kupiti programoyv, izde-
lanih v neodvisnih firmah in

ima nad programi monopol
Texas. Programe je ve¢inoma
treba kupiti na posebnih
ROM modulih, ki pa so zelo
dragi (priblizno 200 DM).
Izbira ni velika, saj je na vo-
ljo le nekaj iger, $ah in pa
razsirjeni BASIC. Basic je
druga slaba tocka TI 99/4A,
saj nima ukazov kot so npr.
PEEK, POKE in USR, ki
uporabniku omogocajo delo
v strojnem jeziku,

Ce $e niste kupili racunal-
nika, vam nakup TI 99/A4
toplo odsvetujem, &e pa ta
racunalnik Ze imate, ga sku-
Sajte Cimprej prodati in kupiti
drugega,” za katerega boste
lahko dobili ve¢ programoyv,
ki vam bodo olajsali delo.

Program za racunalnik TI
99/4A je za objavo v tej Te-
leksovi rubriki zal predolg,
zato ga bomo skusali objaviti
v »Mojem mikru«.




