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Kodi nekaterih operacij za ukaz RST 28

01 zamenjaj

02 odstrani

03 odéte
AT S T Ty
04 pomnoZi
0S5 deli

i

06 potenciraj

Zamenjaj zgornji dve &tevili na skladu.

Odstrani zgornje #tevilo s sklada.

Odstrani zgornji dve Xtevili in porini na sklad

««s NJjuno razliko (oditeje zadnje Atevilo od
predzadnjega).

«ee Njun zmnoZek.

... rezultat deljenja predzadnjega Ztevila z
zadnjim.

... predzadnje £tevilo na potenco zadnjega.

OF seite)

T N et e AT
L7 z_seitej
18 VAL $
e oD
19 usr_z
SR s o ST
1B neg
g | podvoji

38. koncaj

AO konst O

Al konst 1

A2 konst _1/2

A3 ko pLs2
. ——
A4 konst 10

Cn spravi_n

En vzemi_n
R ——- e

«ee Njun seftevek.

podobno kot "seitej", le za seitevanje znakov.
Nadomesti zgornje %tevilo z njegovim VALS$.
Nadomesti zgornjo vrednost na skladu (zaporedje
znakov) z vrednostijd USR tega zaporedja.
Nadomesti zgornje %tevilo z njegovo negativno
vrednost jo.

Porini na sklad Ze enkrat isto vrednost, ki je
trenutno na vrhu. :

Vrni se v normalni strojni program.

Porini na sklad #tevilo O.

Forini na sklad Ztevilo 1.

Porini na sklad #tevilo 1/2.

Porini na sklad #tevilo PI/2 (1.5707963).
Porini na sklad Xtevilo 10.

Spravi vrednost z vrha sklada v prostor

n rafunskega pomnilnika.

Porini na sklad vrednost v prostoru n
rafunskega pomnilnika.

Kodi, ki slede, nadomestijo vrhnjo vrednost (oz. zaporedje
znakov) na radunskem skladu z rezultatom ustrezne operaci je.
. Pomen operacij je enak kot v basicu.

AC.sode 20 __cos, 24 _atn 28 sqr 2€C in
AR xal

21

o — S— - p

tan , 25 m: 29 sgn, &WUK\TM1 £t

1€ len, 22

asn 26 exp 2A .abs_ 28 strs

R i RS 23  acg, 27 . Int 2B __peek 2F__chese
= —" g

9
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ime podprograma naslov udinek
STACK_A 2D28 pretvori celo &tevilo v registru A v
R e e
S-zloZno obliko in ga porine na sklad.
STACK_BC 2D2B enako kot STACK_A, vendar za itevilo v
W v e eI

registrskem paru BC.
STACK_AEDCB 2AB& porine na sklad vrednost registrskega
e g,

peteréka AEDCB.

Podprogrami za pobiranje s sklada so podabni:
ime ﬂDnv10a1D3b naslov u€inek

FP_TO_A 2DDS naloZi itevilo z vrha radunskega
. T )
sklada v register A.

EP TH Bt 2DA2 naloZi Xtevilo z vrha radunskega
D R

sklada v registrski par BC.
FP_TO_AEDCB 2BF1 nalozi Xtevilo z vrha radunskega
e T R

sklada v registrski peteréek.

Ob klicu FP_TO_AEDCB ne bo nikoli tefav - S zlegov lahko vedno
zloZimo v S registrov. Drugade je z FP_TO_A in z FP_TO_BC. Na
vrhu sklada je lahko Ztevilo, ki je preveliko za v en register
ali za v registrski par. To ugotavljamo z zastavicami. Ce pri
nwmumam:uc. ni  nobenih te%av, bo ni¢elna zastavica dvignjena,
zastavica prenosa pa bo spuifena. Ce je zastavica prenosa dvig-
njena, je bila absolutna vrednost 4&tevila prevelika. Ce je
nifelna zastavica spuifena, je bilo Ztevilo negativno. V tem
primeru bomo v registru kljub temu dobili pravilno absolutno
vrednost Xtevila.

V  RAM-u Spectruma najdemo 30 zlogov prostora, ki je opisan
v prirog¢niku med sistemskimi spremenljivkami in nosi ime
MEMBOT. To je radunski pomnilnik. V njem je prostora za 6 vred-
nosti v plavajodi vejici. Z ukazom RST 28 lahko uporabl jamo dva
niza podatkovnih kod: Cn ter En, pri &emer ima n vrednost od O
do S. Niz C spravi vrednost z vrha rafunskega sklada v prostor
n  (vrednosti na skladu pri tem NE odstrani). Niz E vzame vred-
nost prostora n in jo porine na sklad.

Pri  uporabi radunskega pomnilnika je treba upoftevati dve
opozorili. Nekatere funkcije (npr. SIN, COS, STR$, &e omenimo
samo tri) izbriZejo vrednosti v prostorih 0, 1 in 2 raZunskega



