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DODATEK C (drugi del)

BASIC

Stevila se Cuvajo s tolnosijo od 9 ali 10 mest. Najvedje Stevilo, ki ga lahko

38 -
dobite je okoli 10 , najmanjse pozitivno) pa je okoli 4 10 =

ZX Spectrum shranjuje Stevila s plavajolo vejico binarno z enim eksponencial=-
nim bajtom e (1 <= e <= 255), in Stirimi bajti mantise m (1/2 =m 1)

: e-128
To predstavlja Stevilo mx2 <

Ge je 1/2 <=m <1, je najpomembnejSi bit mantise vedno 1. Torej ga lahko za-
menjamo z bitom, ki kaZe predznak: @ za pozitivna Stevila in 1 za negativna Ste-
vila.

Majhna cela Stevila imajo poseben prikaz, v katerem je prvi bajt @, signum

bajt (@ do FFh), tretji in Cetrti pa so cela Etevila v obliki dvojnega kompke-
menta, katerega je manj pomémbne bajt prvi.

Steviléne razli&ice imajo imena razli&nih dolZin, zalenjajo pa se s Crko in na=
daljujejo s Crkami in Stevilkami. Presledek (space) in kontrola barve se ne
jemljejo v obzir, vse ¢rke pa se spremene V male.

Kontrolne razliice FOR-NEXT pentlje imajo imena iz samo ene &rke.

Steviléne matrice imajo imena iz samo ene &rke, ki je lahko ista kot ime eno-
stavne razlifice. Le-te lahko imajo na izbiro veliko dimenzij poljubnih dol-
in. Indeksi se zadnejo od 1.

Stringi so poljubnih dolZin. Ime stringa je sestavljeno iz ene &rke, za katero
sledi $.

String matrice imajo lahko poljubno Stevilo dimenzij s stringi poljubnih dol-

%in. Njihovo ime je ena Crka, kateri sledi $, ki _ne more biti isto kot ime
stringa. Vsi stringi v dani matrici imajo isto odrejeno dolZino, ki je specifi-
cirana s posebno dimenzijo (zddnjo) v ukazu DIM.

Indeksi zalenjajo od 1.

Rezanje na koééke: podstringi stringov so lahko specificirani z uporabo Yrezi-
la na koScke", a to je lahko:

(i) prazen ali

(ii) Steviléni izraz ali




