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Out of data (izven podatkov)

PoizkuZali ste izwyr3iti ukaz READ, po zakljucku
liste DATA. (liste podatkov)

Invalid file name

Ukaz SAVE z imenom; ki je prazno ali daljSe
od 1 @ karakterjev :

No room for line (ni mesta za vrstico)

V spominu ni vel dovolj prostora za vpis nove
vrste programa

STOP in INPUT

Neki INPUT podatki so se zaleli s stop, ali pa
je bila v Zasu INPUT LINE pritisnjena tipka
STOP. Za razliko od sludaja z podatkom 39, po
poroZilu H CONTINUE se bo obnaSal normalno,
ponavljajo& INPUT ukaze.

FOR without NEXT

Bil je FOR zaplet, ki ga sploh ne bi bilo potreb-
no izvrsiti (n.pr. FOR n == 1 TO @) a odgovarja-
joZe NEXT vkljulitev ukaza ni najdena.

Invalid 1/@ device

Invalid colour (nepopolna barva)

Odrejeno Stevilo nima odgovar jajole vrednosti
za barvo.

BREAK into program

Ce je tipka BREAK pritisnjena, bo racunalo to
odkrilo med dvemi ukazi. Vrsta in Stevilo uka-
zov v porolilu se nanaSajo na ukaz, izvrsen
prej, preden je bila pritisnjena tipka BREAK;
ali pa CONTINUE se tile ukaza zatem, (dovol ju-
jo& katerikoli skoke) in tako ne ponavlja ukaza.

RAMTOP no good (RAMTOP ni dober)

Stevilo, ki je namenjeno za RAMTOP je ali pre-
veliko ali premajhno.

Statement lost (izgubljen ukaz)

Skok na ukaz,ki vel ne obstoja

126

READ

SAVE

Vpisovanje vrstic
v program

INPUT

FOR

Mikrodrajv itd.
operacije

INK, PAPER, BORDER,
FLASH, BRIGHT, INVER-
SE, 'OVER: tudi za
enim od odgovarjajo-
¢ih kontrolnih karak-
terjev

Katerakoli

CLEAR, mozZno tudi
RUN

RETURN, NEXT, CONTINUE




