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RaCunalnik je del BASIC sistema, ki se ukvarja z aritmetiko, Stevila s kateri-
mi dela, pa so v velini zloZena v raunalniSkem skladiS¢u (calculator stack).
Prosti spomin (spare) zajema prostor, ki do sedaj ni bil koriS&en. MaSinsko

skladiSCe (machine stack) uporablja procesor Z8@ za varovanje povratnih naslo-

vov, -itd.

GOSUB stack smo omenili v poglavju 5.

Bajt, ki je oznaCen z RAMTOP ima najviSji naslov, ki ga uporablja BASIC. Celo
NEW, ki briSe RAM to polne samo do tega naslova, tako da ukaz NEW ne menja sa-
mostojno definirane grafike. Naslov RAMTOP-a lahko spremenite tako, da v ukaz

za brisanje vstavite Stevilo:

CLEAR novi RAMTOP

To:

- brisSe vse variable

- briSe display (tako kot CLS)

- vraca PLOT poloZaj v spodnji levi kot

- vrSi RESTORE

- briSe GOSUB stack ter ga prestavi na novi RAMTOP

Tudi RUN izvrSuje CLEAR, Zeprav nikoli ne menja RAMTOP. Ce boste uprabljali
CLEAR na ta nacin, lahko pomaknete RAMTOP proti navzgor tako, da napravite
prostor za BASIC ter izpisujete vel samostalno definiranih grafik ali pa ga po-

maknete navzdol, da napravite vel RAM-a, ki je za3Citen od NEW.




