spomin 111

24 vrstic, od katerih ima vsaka 8 scanov, lahko skupno pridakujete 192 scanov,
ki se morajo shraniti po vrsti, eden za drugim, kar pa ni res: najprej pride-
jo zgornji scani iz vrst @ do 7, nato zopet zgornji scani za vrste od 8 do 15,
pa zopet zgornji za vrste 16 do 23. Posledica tega je, da de ste navajeni na

ralunalnik, ki uporablja namesto njih na ekranu PEEK in POKE, se boste morali

navaditi na SCREEN$ in PRINT ali pa PLOT IN POINT.

Attributes (podrolje v spominu) so barve, itd. za vsako pozicijo karakterja
pa jih uporablja funkcija ATTR. Odgovarjajo€i bajti se varujejo, vrsta za vrsto

v pricdakovanjem zaporedju.
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Sistemske variable vsebujejo razne informacije, ki radunalnik obveSajo o sta-
nju, v katerem se nazhaja. Vse sistemske variable so naStete v naslednjem po-
glavju, vendar bodite pozorni na to, da obstojajo nekatere (imenovane CHANGS,

PROG, VARS E-LINE, itd.), ki vsebujejo naslove meja raznih podrotij v spominu.

To niso BASIC variable, zato radunalnik ne bo prepoznal njihovih imen.

Microdrive maps podrolje se uporablja samo pri microdriverju. Brez njega tam i

ne obstoja nic.

Channel information vsebuje informacije o sredstvih inputa in outputa, tj. tas-

tature (s spodnje polovice ekrana), zgornji polovici ekrana ter printerja.
Vsaka vrstica BASIC programa ima obliko:

signifikantni bajt

[? bajta 2 bajta 00331141
Stevilka dolZina teksta TEKST ENTER |
vrste + ENTER i

Pazite, v primerjavi z ostalimi primeri dvo-bajtnih Ztevil v Z 8@, je Stevil- !
ka vrste shranjenajs pomembnejSim bajtom na prvem mestu; to je tista vrsta,
ki jih zapisuje.

Stevil&no konstanto v programu sledi njena binarna oblika kjer se uporabl ja
karakter'CHR$ 14, za katerim je pet bajtov za samo Stevilo. Variable imajo
razlidne formate, glede na njihovo razlicno periodo. Crke v imenih se zaCnejo

z malo. Stevilo, katerega ime je samo ena Crka:




