spomin 110

Da bi spremenili vsebino mesta (Ce je RAM), uporabimo ukaz POKE, ki ima obliko;
POKE naslov, nova vsebina
kjer "naslov" in 'nova vsebina" uporabljamo'za Stevillne izraze.
Na primer, Ce recete:
POKE 31@@9, 57
: dobi bajt na naslovu 31¢¢@, novo vrednost 57; vtipkajte:

§ PRINT PEEK 31089

da bi dokazali to (poizkusite pokirati katere druge vrednosti, da bi videli,

da ni varanja). Nova vrednost mora biti med -255 in +255; Ce je negativna, se
' ji doda 256.

MoZnost pokiranja vam daje neomejeno mo¢ nad racunalnikom. Ce jo znate izko-
ristiti; ravno tako daje tudi neomejeno rusSilno mol, e tega Se niste vedeli.
Kaj lahko se vam zgodi, da s tem, ko ste pokirali napacno vrednost na napacen
naslov, izgubite obSirne programe, za katere ste porabili ure in ure, da ste

jih vtipkali. Na sreco raunalnika s tem ne boste poSkodovali.

Sedaj lahko podrobno pogledamo, kako se uporablja RAM. Ce vas to zares ne za-

nima, je bolje, da ta del preskolite.

Spomin se deli na razlilna podrolja (prikazana so na velikem diagramu) za spra-
vila razliénih vrst informacij. Ta podrodja so toliko velika, kolikor je po-
. trebno za informacije, vneSene do tega trenutka. Ce ste dodali kaj novega na to
mesto (npr. vrsto programa ali variablo), se bo ustvaril prostor s pomikanjem
vsega nad to mesto in obratno, Ce boste informacijo izbrisali, se bo vse po-
maknilo navzdol.
Display file shranjuje TV sliko. Je zelo zanimivo sestavljen, zato verjetno
ne boste Zeleli v njemu uporabiti PEEK ali POKE. Kot smo Ze dejali, ima vsaka
pozicija karakterja na ekranu kvadrat iz 8x8 toCk, vska tolka pa je lahko @
(papir) ali 1 ((Ernilo). Z uporabo binarnega oznalevanja lahko shranimo vzo-
rec osmih bajtov, vsakega za eno vrsto. Vendar teh osem bajtov ni shranjeno
skupaj. Odgovarjajole vrste znotraj 32 karakterjev, ki se nahajajo preko cele-
ga ekrana, so shranjene skupaj kot scan (vrsta Sirine toCke preko celega ekra-
na) iz 32 bajtov, ker je to tisto kar mora elektronski Zarek dobiti, medtem

« ko deluje od leve strani ekrana proti desni. Glede na to, da ima celotna slika 1
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