POGLAVJIE 20

SHRANJEVANJE NA TRAK

Kratka vsebina: LOAD, SAVE, VERIFY in MERGE

Osnovne metode uporabe kasetofona za programe SAVE, LOAD ter VERIFY so po-
jasnjene v uvodni broSuri. Predno boste nadal jevali, preberite ta del ter Se

enkrat preikusite celoten postopek.

Videli smo, da LOAD briSe star program ter variable, ki se v racdunalniku na=
hajajo, preden natovori nove s traku. MERGE tega ne polne, temvel samo bri-
Se Stevilo vrste starega programa ali variablo saj prihaja nova vrsta z is-
tim rednim Stevilom ali pa variabla z istim imenom. Vtipkajte program "Koc-

ka" ter ga shranite na trak. Nato vpiSite in izvedite naslednje:

1 PRINT 1
2 PRINT 2
1¢ PRINT 10

2¢ LET x = 20

nato pa nadaljujte, kot da bi preverjali (verificiranje), vendar zamenjajte
VERIFY #Rocka' 2

MERGE '"Kocka"

Ce boste sedaj listali progfam, boste opazili, da sta vrsti 1 in 2 ostali,
vrsti 1@ in 2% pa sta zamenjani s tistima iz programa "Kocka". Tudi x je

ostal (poizkusite PRINT x).

Videli ste enostavne oblike Stirih ukazov, ki se uporabljajo pri shranjevas

nju na kasetni trak.
SAVE beleZi (zapisuje, snema) program in variable na kaseto.

VERIFY preverja program in variable na kaseti v odnosu s tistim, kar je Ze

v racunalniku.

LOAD &isti (umika) iz radunalnika vse programe in variable ter jih zamenju-




