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CAS IN PREMIK

Kratka vsebina: PAUSE, INKEY$ in PEEX

Velkrat boste Zeleli, da bi program trajal le dololen das. To boste dosegli,

e boste uporabili ukaz PAUSE.

PAUSE n

zaustavlja izralunavanja ter pri tem ne spreminja stanja na ekranu, ko n iz-
pisuje TV sliko (5@ izpisovanj slike na sekundo v Evropi, 60 pa v Ameriki).
n je lahko do 65535, kar vam daje nekaj manj kot 22 minut. PAUSE (poditek)
lahko vedno prekinete s pritiskom na katero tipko (pazite: razmak, ki je nas-
tal s pritiskom na CAPS SHIFT ima isti udinek). Na tipko morate pritisniti
po pricetku PAUSE.

Naslednji program riSe gibanje sekundnega kazalca na uri:

1@ REM najprej nariSimo Stevillnico

2¢ FOR n=1 TO 12

3@ PRINT AT 1@-1¢ % COS (n/6xPI), 16+1@%SIN (n/6xPI); n

4@ NEXT n

5@ REM sedaj aktivirajmo uro

6@ FOR t=@ TO 20¢@@P: REM t je as v sekundah

7¢ LET a=t/3P»PI: REM je kot sekundnega kazalca v polmerih

8¢ LET sx=8@%SIN a: LET sy=8¢xCOS a

199 PLOT 128,88: DRAW OVER 1; sx, sy: REM riSe sekundni kazalec

21Q PAUSE 42

22¢ PLOT 128,88: DRAW OVER 1; sx, sy: REM briSe sekundni kazalec

aAPP NEXT t

Ta ura se bo ustavila pribliZno po 55,5 urah zaradi vrste 6@, vendar lahko
naredite, da se ne bo ustavila. Bodite pozorni na to, kako vrsta 219 kontro-
lira tempiranje. Prilakujete lahko, da za ukazom PAUSE S@ udari enkrat v se-

kundi, vendar je tudi za Stetje potrebno nekaj Zasa, zato moramo to upoSte-
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