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kot INPUT podatek, bo a$ dobil vrednost malka. Ker se narekovaji iz stringa
ne pojavijo na stringu, jih tudi ne morete izbrisati ter vtipkati neko dru-
go vrsto string izraza namesto INPUT podatka. Zapomnite si, da LINE ne more-

te uporabljati za Stevillne variable.

Kontrolni karakterji CHR$ 22 in CHR$ 23 imajo podoben vpliv kot AT in TAB.
Oni so kot kontrolni karakterji zelo &udni, saj v primeru, de na ekran napo-
tite enega, sledita njemu obvezno Se dva karakterja, ki nimata svoj obicajni
ulinek, temvel se tretirata kot Stevili (njihove kode), ki bosta dolo€ili
vrsto in stolpec (za AT) ali TAB pozicijo (za TAB). Skoraj vedno je laZje,

ge uporabite AT in TAB na obilajen nadin, kakor pa da bi uporabili kontrolne
karakterje, &eprav so tudi oni viasih koristni. Kontrolni karakter za AT

je CHR$ 22. Prvi Clen za njim dolola 3tevilo vrstice, drugi pa 3tevilo stolp-

ca, tako da ima:
PRINT CHR$ 22 + CHR$ 1 + CHR$ ¢
isti udinek kot PRINT AT 1,c;

To je vedno tako, Ceprav bi CHR$ 1 ali CHR$ c normalno imela drugalen pomen

(npr., &e je to c=13); CHR$ 22, ki je pred njim, he obrafa pozornosti nanje.

Kontrolni karakter za TAB je CHR$ 23, dva karakterja ki mu sledita, pa se
uporabljata, da bi dobili Stevilo med @ in 65535 dolodajo& 3tevilo, ki bi

ga imeli v TAB enoti:
PRINT CHR$ 23 + CHR$ a + CHR$ b;

ima isti ucinek kot:

PRINT TAB a + 256 b;

Kadar Zelite radunalniku preprediti, da bi vas vprasal, ali Zelite scrollira-
nje, uporabite izraz POKE tako, da napisSete:

POKE 23692,255

kot prvi ukaz. Po tem bo radunalnik scrolliral 255-krat, preden se bo uéta-

vil z vpraSanjem scroll. Kot drugi primer poizkusite:

1¢ FOR n=@ TO 1000Q

2¢ PRINT n: POKE 23692,255




