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enota. Oglejmo si primer, ki nam pokaZe kaj se dogaja:

LET moja starost = INT (RND 1¢@): INPUT ("jaz sem"; moja starost;".");

"Koliko let imate?", vasa leta

moja starost - je v oxklepajih, zato se njena starost izpiS3e,

vaSa starost - ni v oklepajih, zato morate njeno vrednost vpisati.

Vse, kar ukaz INPUT piSe, se pomika proti spodnjemu delu ekrana, ki deluje

v glavnem neodvisno od zgornjega dela ekrana. Njegove vrste se v odnosu pro-
ti zgornji vrsti spodnje polovice oznadujejo s Stevilkami, pa Ceprav se je
ta del pomaknil proti stvarnemu TV ekranu (kar se nam dogaja, Ce vtipkate
mnoZico INPUT podatkov).

Da bi videli, kaj AT pocne v ukazih INPUT, izpeljite to:

16 INPUT ."To je vrsta 1.", a$; AT @, 0; "To je vrsta @.", a$;

AT 2,'@: "To je vrsta 2.%, a$; AT 1, @; "To je Be vedno vrsta 1.", a$

(vsakil, ko se ustavi pritisnete ENTER). Ko je izpisano "To je vrsta 2", se
spodnji del ekrana pcmakne proti navzgor, da bi napravil prostor: ker pa se
tudi oznake s Stevili pomaknejo navzgor, so vrste texsta iste Stevilke. Po-

izkusite sedaj to:

13 FOR n=@ TO 19: PRINT AT n,@;n;: NEXT n

20 INPUT AT 0.0; a$; AT 1,0; a$; AT 2.0;: a$; AT 3,0; AT 4,0; a$; AT 5,0; a°;

Dokler gre spodnji del ekrana proti navzgor, zgornji del ne bo ogroZen vse
do takrat, ko bo spodnji del zagrozil, da bo pricel pisati v isti vrsti kot

PRINT pozicija. Da bi se to preprecilo, zacne zgornji del s scrolliranjem.

Obstoja Se ena lastnost ukaza INPUT, ki jo do sedaj Se nismo videii, imenuj:
pa se LINE INPUT. Predstavlja drugacCen nacin vpisovanja stirng variabl. Ce

pred ime string variable vpiSete LINE, npr. tako:
INPUT LINE a$

raCunalnik ne bo zapisal narekovajev, kar sicer dela za string variablami,

vendar si bo predstavljal, da so tam. Ce vtipkate:

macek




