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Kratka vsebina: CLS

PRINT enote podatkov, item-i: popolnoma nid
Izrazi (Steviléni ali tip zapcredja): TAB Stevillni
izrazi, AT StevilCni izrazi, Stevildni izrazi

PRINT oddelki (separatorji),;’

INPUT enote podatkov: variabl (3Stevil&nih ali tip stringa)
LINE string variable

Katerekoli enote podatka PRINT, ki se ne zadne s Srko

(za oznake se smatra, da se ne zadnejo s &rko).

Scroling

SCREENS$

Videli ste Ze, da se PRINT mnogokrat uporablja, zato verjetno Ze imate gro-
bo predstavo, kako to poCne. Enote podatkov, katerih vrednosti se izpisuje-
Jo, se imenujejo PRINT enote ter se razdvajajo z vejico ali podpiljem (;),
imenujemo pa jih separatorji. PRINT enote so lahko ni&, kar objasnjuje tis-
to, kar se dogaja, ko uporabimo dva izraza v zaporedju. Obstojata Se dve za-
poredji PRINT enot, ki se uporabljata da rafunalniku povesta, kje pisati

(ne kaj). Npr. PRINT AT 11, 16; " % " pisSe zvezdico v sredino ekrana. AT
red, stolpec: premika PRINT pozicijo {mesto, kjer mora biti napisana nasled-
nja enota) na doloCeno vrsto in stolpec. Vrste so oznalene s Stevili od @

(na vrhu) do 21, stolpci pa od @ (z leve) do 31.

SCREEN$ funkcija je obratna funkciji PRINT AT in vam pove (v mejah), kate-
ri karakter je na dololeni poziciji ekrana. Stevilko vrste in stolpca upo-
rablja na isti nalin kot PRINT AT, vendar v oklepajih. Npr.:

PRENT ‘SCREENS$ (1), .16)
bo nasel zvezdico, ki ste jo napisali v zgornjem odlomku.

Karakterji, vzeti iz znakov se piSejo normalno, kot enostavni karakterji in
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razmaki se vracajo kot razmaki. Vrste narisane z ukazom PLOT, DRAW ali CIRCLE, '
samostalno definirani karakterji ter grafidni karakterji pa se vseeno vractajo i
kot nulti-string. Isto se dogaja, Ce se OVER uporablja za ustvarjanje celovi- :

tih karakterjev.




