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set karakterjev

CHR3 13 je '"new line" ter pomika pozicijo za pisanje na zaletek naslednje vr-
ste. Televizija prav tako uporablja karakterje, ki imajo kode od 16 do 23;
podrobnejSi opis se nahaja v poglavjih 15 ter 16. Vsi kontrolni karakterji
so naSteti v dodatku A. Z uporabo karakternih kod lahko razSirimo koncept
"abecednega zlaganja', da.bi obsegli zaporedja, ki lahko vsebujejo katere-
koli karakterje in ne samo &rke. Pri uporabi obilajne abecede (26 Crk) ter
razSirjene abecede (256 karakterjev) je princip isti. Npr. ta zaporedja so
v abecednem redu ZX Spectruma.

da za vsemi velikimi &rkami stojijo male &rke: za "Z" stoji '"a"; vaZen je

tudi razmak ).
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Pravilo za ugoﬁavljanje urejenosti dveh zaporedij je sledele. Najprej primer-
jajte zaletne karakterje. Ce so razli&ni, potem ima eden od njih manjSo kot
kot drugi, zaporedje iz katerega je priSel, pa je zgodnejSe od obeh zapora-
dij. Ce pa so isti, primerjajte naslednje karakterje. Ce se v tem procest

eno zaporedje iztele pred drugim, je to prejsSnje zaporedje, sicer pa moraje

biti vsa zaporedja enaka.
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(Bodite pozorni na precej Cudno lastnost,

prometni davek)




