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POGOJ I

Kratka vsebina: AND, OR in NOT

V tretjem poglavju smo videli kako ukaz IF dobi obliko: IF pogoj THEN. Tu
so bili pogoji odnesi (=, < , > "< =im= inc > ), 8 katerimi primerjas-
mo dve Stevili ali stringa. Lahko jih kombinirate z uporabo logicnih opera-

cij AND, OR ali NOT.

Ena relacija AND (in) druga relacija sta resniéni, kadarkoli pa sta dve ope-

raciji resnicéni, lahko napiSemo takSno vrstico tako:
IF aS = “da" AND 'x OV THEN"PRINT X

v kateri bo x vtiskan samo, €e bo aS = "da'" ter x 0. Tu je BASIC zelo podoe-
ben angle3&ini, zato se ne bomo spusfali v detalje. Tako kot v angleSCini,
lahko tudi tukaj s pomoljo AND pridruZite mnoZico relacij (Smerij. Ena rel
cija je OR (ali), druga relacija je pravilno, Ce je vsaj ena relacija pravii-
na (zapomnite si, da bo resnidna tudi v primeru, &e sta obe resnicni, kar pa

ne velja vedno tudi v onglesScini).

Odnos NOT stvari obraca vedno na glavo. Ta relacija je resnicna, kadar je

tista relacija na katero se nanasSa pravilna.

Logic¢ni odnosi, ki se dobijo s pomoljo relacij AND, OR in NOT, se podobsao
kot Stevilcni izrazi dobijo s Stevili, + in -, itd; po potrebi jih lahko
postavite v oklepaje. Imajo prednost, podobno kot navadne operacije +, -,
ST S najmanj§o prednost ima OR, sledijo pa mu AND, NOT, nato pa Se r«
lacije in navadne operaci je.

V bistvu je NOT funkcija z argumentom in rezultatom, vendar ima manjSo praé-
nost kot ostale funkcije. Zaradi tega ne potrebuje oklepajev, razen Ce vse-
buje AND ali NOT (ali oboje). NOT a=b pomeni isto kot NOT (a=b) ali kot

a <> b, <> je tretiranje znaka = v smislu, da je = neresniéno. Z dru-

gimi besedami:




