slufajna Stevila 48

80 PRINT grbisitdleeifne,
6@ IF cifre <> @ THEN PRINT grbi/cifre;

7@ PRINT: GO TO 20

Odnos grbov proti cifram bi moral biti pribliZno enak, e ste program delali

dovolj dolgo.

VAJE

‘ Razi3lite to pravilo: (vzemimo na primer, da je to Stevilo med 1 in 872)
RANDOMIZE svoje Stevilo

Naslednja vrednost RND bo:

(75 (tvoje Stevilo + 1)-1)/65536




