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ved nadal juje, glede na to, da je 'z za njegovo mejno vrednostjo.

Kaj se zgodi, Ce v vrsto.2@ postavite STEP 2 ?

Spremenimo tretji program tako, da namesto aviomatskega se3tevanja petih
Stevil radunalnik iS&e preko inputa kolilino Stevil, ki jih Zelite sesS-
teti. Xo vnesete @ (kar pomeni, da ne Z=lite se3tevanja), se program za3-

ne izvrsSevati.

V 19 vrsti Getrtega programa zamenjajte 1@ z 10@ ter nato program izvr-
Zite. Na exkranu se bodo izpisala Stevila od 1¢0 do 79 ter nato scroll
(na dnu ekrana). Ta je zaradi moZnosti, da vidite Stevila, ki bi morala
biti pomaknjena navzgor, da bi jih videl:. Je pritisnete tipko n, STOP
ali BREAK, se bo program ustavil in sporoil: D BREAK-CONT repeats, Ce
pa pritisnete katerokoli drugo tipko, pa bo izpisal naslednjih 20 vrstic

ter ponovno zahteval scroll.

IzbriSite 3@ vrstico v Zetrtem programu. Ko sedaj startate ta novi, skraj-
Sani program, se bo izpisala prva Stevilka, program pa bo sporoCil: @ OX.
Ce vtipkate: NEXT n, bo program zanko izvr3il ter napisal naslednjo Ste-

vilko. &




