zanka

79 1F Stevec = 5 THEN GO TO 3%

3@ PRINT suma

Opazili poste, da bi 1lahko spremenili yrsto 79 tako, da bi ta program lahko
sesteval 10 tevil in ved. Ta naéin je tako woristen, da obstajajo dve poseb-
ni komandi, ki ga olajsujeta: ukaz FOR in ukaz NEXT (vedno se uporabljata sku-

paj). 22 njihovo uporabo lahko predhodnﬁ.program napravite tudi tako:

1¢ LET suma = ()

o¢ FOR z = 1 £0: D

3¢ INPUT a

AP REM z = variabla, ki Steje kolikokrat je ¢o sedaj vnesen 2
5@ LET suma = suma + &

6@ NEXT 2z

7¢ PRINT suma

Da bi dobili ta program iz predhodneg?a, je potrebno editirati vrste 29, a9,
69 in 79. To storimo 2z gyMs0L SHIFT skupaj z F-

Bodite pozorni na to, da smo Stevec zamenjali z>érko 2. Variabla Vv FOR-NEXT
znaki, Ki steje (kontrolna variabla),'mora imeti samo eno &rko za oznako SVO-

jega imena.

Rezultat tega programa je, da z prehaja skozi vrednosti 1 (zacetna vrednost),
Bgo LN 5 (mejna vrednost) 1in za vsako posebej se jzvrsujejo vrste 39,

49 in s@. 3ele, ko je z-pre§ei vseh 5 yrednosti, S€ jzvrsi vrsta 8@.

Posebne moZnosti imamo zato ker ni nujno, da se€ kontrolna yariabla vsakin
povela le za eno: to enko lahko zamenjate S Zimerkoli, Z uporabo STEP&N
ukazu FOR. Najpogostejéa oblika ukaza FOR je:

FOR kcntrolna variabla = zadetna vrednést TO mejna vrednost gTEP koraka

Kjer Je kontrolna vrednost ena &rka, zacetno vrednost, me jno vrednost in
korak racunalnik tretira kot Stevilke. Torej, ce zamenjate vrsto 2¢ v tem

programu S sledeim:




