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PO GLAV JE 4.

ZANKA

Kratka vsebina: FOR, NEXT, TO, STOP

Vzemimo primer, da Zelite vnesti pet Stevilk, in jih seSteti. Ena moZnost

(tega ne vtipkajte, razen Ze smatrate, da je to potrebno) je:
g

1¢ LET total = @

2@ INPUT a

30 LET: total = total = a

49 INPUT a :
S@ LET total = total + a '
6@ INPUT a

7@ LET totali= tcotal + a

8¢ INPUT a
9@ LET total = total + a
19@ INPUT a
110 LET - total = total +a

12¢ PRINT total

To je slaba vaja za programiranje. Za 5 Stevil je Se sprejemljiva, vendar
si lahko zamislite, kako dolgoZasen bi bil program, &e bi na ta nalin seSte-

vali 10 3tevil ali celo vecd.

Mnogo bolje bi bilo definirati variablo, ki bi Stela do 5, ter nato ustavila

program. Na primer:

'l¢ LET sum = @

"
-

2@ LET Stevec
3@ INPUT a

43 REM Stevec = variabla, ki Steje kolikokrat je do sedaj vneSen a
5@ LET suma = a + suma

6@ LET Stevec = Stevec + 1




