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OSNOVN' POJMI PROGRAMIRANJA

SKXUPER JSKOV
Programi
Stevilka vrstice

Programe popraviti s - & . = in EDIT

0 TO, CONTINUE, INPUT,NEW,REM,PRINT
STOP, INPUT
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Vtipkajte sledei vrstici kompjuterskega programa, da dobite prikaz sume dveh

Stevil.

Ta ekran izgleda tako:

10 LETd = 16

2 PRINT a

Kakor e veste, te vrstice niso bile izvedene takoj, temvel vloZene kot
programske vrstice , ker se pri&nejo s Stevilkami vrstic.Poleg tega boste
opazili, da Stevilke vrstic dolodajo vrstni red vrstic v programu.To je
‘posebno vaZno, ko se progranm odvija,kaZe pa se tudi v vrstnem redu vrstic
listinga, ki ga sedaj lahko vidite na ekranu.

Doslej ste vloZili Sele prvo Stevilko, zato piSite
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in to vloZite. Nemogole je to vrstico vriniti med prvi dve, e bi imeli
namesto 1¢ in 2¢g-stevilki-1 in 2 (8tevilke vrstic morajo biEi cele 3Stevilke
med 1 in 9999?. To je vzrok,-zakaj je pri prvi vloZitvi programa koristno
pustiti prostor med Etevilkami vrstic.

Sedaj morate vrstico 2o spremeniti v

-

20 PRINT a + b



