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Ne glede na to, ali ste najprej proucili uvodno knjigo, ali pa takoj zaleli
od tukaj, morate upoStevati, da se ukazi izvrSujejo takoj, navodila pa se
zalnejo na zaletku vrste ter se shranjujejo za kasneje. Ravno tako se mora-
te zavedati ukazov: PRINT,LET in INPUT ( uporabljajo se na vseh Kkompjuter-
jih, ki uporabljajo BASIC ), BORDER,PAPER in BEEP ( uporabljajo se samo za
Spectrum )

Ta BASIC prirocnik zacenjamo s ponavljanjem nekaterih navodil iz uvodne
brosure, ki pa so podana nekoliko natanneje. Na koncu vsakega poglavja se
nahaja nekaj Vaj, ki jih ne zanemarite, saj ilustrirajo mnoge stvari, na-
vedene v tekstu. NatanCno jih preglejte in poiskusite napraviti tiste, ki

vas zanimajo in jih niste najbolje razumeli.

Yompjuter uporabljajte tudi za ostale stvari, ki vas zanimajo. Ce se vpra-
Sate:" Kaj poCne, Ce mu ukaZem to in to ?'" je odgovor preprost; vtipkajte
to in videli boste. Kadarkoli vam prirocnik pravi, da nekaj odtipkajte, se
vedno vpraSajte:"Kaj bi lahko vtipkal namesto tega?'" ter poiskusite dobiti
odgovore. Cim Qeé bosté izdelali lastnih programov, tem bolje boste razume-
1li kompjuter.

Na koncu priroénika za programiranje je tudi nekaj dodatkov.Eden govori o)
nalinu organiziranja spomina, drugi o tem, kako kompjuter manipulira s
Stevilkami, tretji pa obsega serije primerov, ki ilistrirajo moC ZX Spec-

truma.
TASTATURA
Znaki na ZX Spectrumu niso samo posamezni simboli ( &rke, Stevilke,...)

temveC tudi smiselni znaki ( kljune besede, nazivi funkcij,...), ki se

vpisujejo néposredno s pritiskom na odgovarjajofo tipko brez vpisovanja




