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Barve

Ukaz PAPER je ena izmed komand raz8irjenega moda, ki smo ga prej omenili.
On se dobi tako, da se odtipka CAPS SHIFT in SYMBOL SHIFT istolasno. Nato
pritisnemo C. Ko potem dvakrat pritisnemo na ENTER, se center ekrana spre-
meni v svetlo plavo barvo. Ko smo prvi& pritisnili tipko ENTER, je izbri-
sala komando PAPER, ki se je nahajala shranjena v kompjuterju, po drugem

pritisku pa se je pojavila nova barva za. PAPER.

Ce uporabl jate barvno TV, pa se kljub temu barve ne spreminjajo, poizkusi-

te nastaviti kontrolc barv na TV.

Ukaz INK je podoben uxazu PAPER in kontrolira barvo simbolov, ki se pojavi-
jo na PAPER delu ekrana. 8e so PAPER in INK iste barve, se na ekranu ne
bo ni& videlo. Ukazi BORDER, PAPER in INX se lahko uporahijo tudi v pogra-

minh. Primer je ta enostaven progran, ki kaZe obseg barv:

~

19 FOR X = @ TO
2@ BORDER X

3¢ PAPER 7-X; CLS
40 PAUSE 50

5¢ NEXT X

Pri izvr8itvi tega programa vidimo, da se spreminjajo barve BORDEIEF-ja
g-krat tako, da nastzne kontrast med BORDER in '‘PAPER,.' Ukaz CLS, ki se na-
haja za ukazom PAPER, omogoéa'kompjuterju, da izbriSe predrodni PAPER in
uporabi zanj novo barve. Ukaz PAUSE ustavi program za eno sekundo, da bi
lahko videli, kaj se dogaja (poizkusite pustiti;rda se program izvr3i brez
komande PAUSE). Da bi videli, kako deluje ukaz INK, vtipkajte naslzdnji
program (za ukazom NEW) :

1¢ BORDER 7

20 PAPER 1

3% INK 4

43 PRINT "zeleni znaki na plavi podlagi"

Druge komande, ki so povezane Z moZnostmi uporabe barv v ZX-spectrumu, SO

natanineje obdelane v priro¢niku za programiranje v BASIC-u.
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