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6. UPORABA KASETCFONA

Zelo tezko bi bilo vtipkavati programe vsakid, ko jih Zelite uporabljati.
ZX-spectrum ima moZnost snemanja programov na magnetni trak z normalnim

hiSnim kasetofonom. Ce imate program, ga poizkusite zadrZati v spominu na
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naslednji nadin. Vecina kasetofonov bo dobro delalz, pa Ceprav poceni mo-
no kasetofoni, ki so véasih celo bolj uporabni od dragih stereo kasetofo-
nov. Zelo vam bo koristil Stevec na kasetofonu. Kasetofon mora imeti vhod-

no vtidnico za mikrofon ter izhodno za zvolnik. Ce jih nima, poizkusite
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z zunanjim kontaktom za mikrofon. Vticnice morajo biti premera 3,5 mm.(vti-

kad mora tesno stati v njej), ker druge vrste ne dajo dovolj mocler
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za kompjuter.

Vsaka kaseta bo delovala, Ceprav so boljSe tiste z nizkim §;mor_(L0w NOTISE ).
Ce imate primeren kasetofon, ga spojite s kompjuterjem preko kabla, ki je

priloZen. En vod bo povezoval mikrofonsko vtidnico kasetofona z vti&nico na
zadnji strani kompjuterja, ki je oznacena z MIC,: drugi vod pa bo povezoval .
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. o 3 o~ 1p s s - A 3 iy - A N
onu. s ' tisto, ki :je ha kompjuterju oznacena z

EAR (ne morete posSkodovati ZX-spectruma, Ce ga napalno zveZete s kasetofo-

nom). Ko uporabljate ukaz SAVE za shranjevanje programa na kaseto, se mora-

te prepricati, da je vtikaC voda, ki spaja EAR vti€hico, iztaknjen. Ce to
pozabite storiti, ne boste mogli ohraniti informacije na kaseti. To je za-
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radi tega, ker kasetofon med snemanjem ojaca signal, ki prihaja iz MIC vtil-

nice ter ga posreduje na EAR vticnico. Torej, ta signal se vrada v kompju-
ter in formira vozel, ki oscilira ter pri tem. povzroca motnje na signalu,

ki ga poizkuSate posneti.
Natipkajte neki program v kompjuter npr. program iz prejSnjega poglavja.
SAVE "kvadrat"

"Kvadrat' je ime, ki smo ga uporabili za oznako programa na kaseti. Lahko

se uporablja do 1@ simbolov v imenu, ki pa so lahko samo &rke ali Stevilke.




