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Ze se program sedaj aktivira, se na ekranu pojavita dve koloni. Prva nam
= : f 2
ra’e vrednosti od x, druga pa vrednosti X ¥ X 0Z. X . Te kolone je mogo-

Ce oznaliti tudi tako, da dodamo novo programsko vrsto:
5 PRINT "x", "X % X"

Opazili boste, da je vrsta na pravem mestu, kljub temu, da sme jo zadnjo

vnesli. To je zato, ker ima redno Stevilo manjSe od ostalih vrst.

Poizkusite pisati programe tako, da boste uporabljali tudi ostale matema-
ti&ne funkcije. Ce niste preprilani, kako bi jih koristili, poglejte v

%njigo navodil za BASIC programiranje.




