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Enostavno programiranje

Ce odtipkate ENTER, boste dobili listing programa.

Oglejmo si Se en enostaven program. To bo matematiéni program in bo izpli-

sal vse kvadrate Stevilk od 1 do 1@ (kvadrat je Stevilo, ki nam pove, ge)

ko je njegov zmnoZek s samim seboj).

Da bi generirali Stevilke od 1 do 1@, je potreven drugaden koncept progra-

miranja v BASIC-u. To je metoda,. s pomo&jo katere kompjuter Stej
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da se jim da ime, tehni&no releno, da seAje pridruZila vrednost varijabl.
Varijabla x naj starta z vrednostjo 1 in naj raste korakoma do 19.
stori s pomodjo komande FOR .... TO .... STEP. Da bi vstavili ta program,
najprej pritisnete NEW, da bi.iz'risali predhodnega ter nato odtipxajte sle-
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dece:
10 EOR ix =1 -TO 1@ STEP 1

STEP je lahko izpuSZen, Ce se Stetje vrsi v korakih po. L.
Nova vrsta mora povedati kompjuterju, kaj naj dela z x, ko se mu poda vred-
nost:

20 PRINT X, x % X

Na koncu potrebujemo Se vrsto, ki bo povedala kompjuterju, naj gre nz 1ovo
vrednost od x:
3@ NEXT x

Po tej instrukciji se kompjuter vrada v vrsto 1@ in ponavlja to sxupino
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instrukcij. Ko x doseZe vrednost 19, kompjuter preide na na

v programu (vrsta 40).

Program, ki se je sedaj pojavil na ekranu, izgleda. tako:
1¢ FOR x = 1 TO 19 STEP 1
200 PRINT. x ;a0 % X

3@ NEXT x

Da bi program kompletirali,vnam je potrebna nova vrsta, ki bo komp juterju

povedala, da je program konlan, ko je x = 19:

49 STOP




