2. TASTATURA

Tastatura ZX-spectruma je zelo podobna standardni pri pisalnem stroju, salj
so &rke in &tevilke na istih mestih. Vseeno pa se vsaka tipka lahko upo-

rablja na vel nadinov.

Ko pritisnemo tipko na normalnem isalnem stroju, ‘se bo pojavila mnala ¢rka.
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Yelika &rka pa se bo pojavila, de poleg tipke, na kateri se ta &rka nahaja,
pritisnemo Se eno dolodeno tipko. Tudi tastatura Spectruma deluje na ta na-
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sanu (bela v &rnem kvadratu), nam kaZe poloZaj naslednjega sim
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bo pojavil na ekranu, ko pritisnemo dolodeno tipko na tastaturl. Ta crka

nam tudi pove, V kateri stopnji se nahaja kompjuter in se imenuje kursor
(v nadal jevanju bomo uporabl jali ta naziv):

~

¥o vkljuéimo Spectrum, se na ekranu pojavi njegov zaS8itni znak. Ce pri-
tisnemo katero od tipk, se pojavi beseda, ki se nanaja pod &rko na tipii
(to besedo imenujemo kljuéna beseda). To izhaja iz tega, ker.KOhﬁjuter Za-
wa na komando, ki mu bo povedala kaj naj dela, a vse komande se zacénejo

s klju@no besedo. Kot vedina ostalih kompjuterjev, vam tudi Spectrum omo-

goca, da s pritiskom na eno tipko napiSete celo povel je.

jla primer: &e takoj po vkljuéitvi pritisnero tipko P, se bo na ekrani poja-
vila komanda PRINT. Na tipki P se nahaja tudi oznaka ". Da pa bi .to ozna-
ko napisali na ekran, moramo pritisniti dve tipki hkrati. To sta

SYMBOL SHIFT in P.
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