Grafikoni 7

= Dodajanje / Popravljanje / Pregled podatkov.

Po izbiri 2 se na zaslonu izpi%ejo prvi trije stolpci podat-
kov. Ce imamo ve& kot tri skupine, Jjih na zaslonu pomikamo Vv
désno s tipko (8), na levo pa s tipko (3). Izbira 2 nam daje
mo2nost dodajanja (d) in popravljania podatkov (p) ter prepis
podatkov s tiskalnikom (t). Z (m) se vrnemo v glavni menu. ce
s@ odloéimo za popravljanje, moramo najprel vpisati Ztevilko
stolpca 1n vrste, v kateri Jje napa&na vrednost.

Podatke lahko popravljamo v vseh stolpcih 1n vrsticabh.
Ime stolpca lahko popravimo, ¢&e za 2tevilko vrstice vpilsSemo

vrednost O.
— Splosno oblikovanje

S to izbiro oblikujemo oznake nasih grafikonov.

Glavni naslov (1) Je lahko dolg do 32 znakov; Ze Je krajZfi se
pri i1zpisu na zaslon sam paostavi v sredino.

Isto velja za vrsto pod glavnim naslovom, podnaslov (2). QOznala
osi x (3) Je lahko dolga do 24 znakov, oznaka osi1 y (4) pa ‘o
14 znakov.

Ob aosi x lahko postavimo lastne oznake (5). S prvo moZnostic
oznafimo padatke z meseci. Posebeid moramo vpisati 2tevilko

meseca s katerim nmaj zafne oznalevanje, 1 za januar, 2 za



