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Program, ki Je pred vami je nastal z namenom, da bi lahko tudi
Z Mavrico na hiter i1in enostaven na¢in oblikovali nekaj osnov-—
nih grafikonov o0z. diagramov. Imore Jjih tri vrste - stolpi-
Casti, <drtni i1n kroZzni diagram, zna Jjih tudi povec¢ane 1zpi1sati
na tiskalnik, po 2Zelji1 pa rezultate tudir shrani kot datoteko
urejevalnika INES. V grafiéni obliki so podatki veliko bol

nazorni, grafidno prikazovanje Jje pa tudil pomemben analitiéni

pripomofek.
V racdunalniskem tisku Je bilo Ze aobjavljenih neka) podobnih
programov. Izhodi&¢€e pricdujofemu 1e bil SP-Easel, ki ga Je

napisal John Palmer; abjavlijen je bil v reviji Personal Compu-

ter World v septembru 1984.

Jaro Lajovic Jje pri "Grafikonih" praispeval programski del, Ji1m
dodal povelavo pri prenosu siike na papir, ukaz statistika,
mozZnost shranjevania podatkov ...

Milan OroZen Adamié¢ Jje odtipkal nekal asnovnih verzil progra-

ma, ki jih Jje potreboval pri svojem vsakodnevnem delu (ZRC

SsAZU), preizkusil vse novosti med nastajanjem "Grafikonov™ 1n

napisal vel)i del tega priroc¢nika.

PrimoZ Jakopin Jje oskrbel programski vmesnlik za prenos slik na

aslonu v obliko, v kakrZni Jih shranjuje urejevalnik INES.




