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Program, ki Je pred vami je nastal z namenom, da bi lahko tudi
Z Mavrico na hiter i1in enostaven na¢in oblikovali nekaj osnov-—
nih grafikonov o0z. diagramov. Imore Jjih tri vrste - stolpi-
Casti, <drtni i1n kroZzni diagram, zna Jjih tudi povec¢ane 1zpi1sati
na tiskalnik, po 2Zelji1 pa rezultate tudir shrani kot datoteko
urejevalnika INES. V grafiéni obliki so podatki veliko bol

nazorni, grafidno prikazovanje Jje pa tudil pomemben analitiéni

pripomofek.
V racdunalniskem tisku Je bilo Ze aobjavljenih neka) podobnih
programov. Izhodi&¢€e pricdujofemu 1e bil SP-Easel, ki ga Je

napisal John Palmer; abjavlijen je bil v reviji Personal Compu-

ter World v septembru 1984.

Jaro Lajovic Jje pri "Grafikonih" praispeval programski del, Ji1m
dodal povelavo pri prenosu siike na papir, ukaz statistika,
mozZnost shranjevania podatkov ...

Milan OroZen Adamié¢ Jje odtipkal nekal asnovnih verzil progra-

ma, ki jih Jje potreboval pri svojem vsakodnevnem delu (ZRC

SsAZU), preizkusil vse novosti med nastajanjem "Grafikonov™ 1n

napisal vel)i del tega priroc¢nika.

PrimoZ Jakopin Jje oskrbel programski vmesnlik za prenos slik na

aslonu v obliko, v kakrZni Jih shranjuje urejevalnik INES.
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UFORAEBA

FProgram naloZimo z LOAD "grafikoni” in <ENTER> ali pre-
prosto z LOAD "" 1n <ENTER>.

Znajdemo se pfed'naslovno stranjo, Ki Jo obrnemo s pritiskom

na katerokoli tipko in 2e je pred nami glavni meni (seznam
1zbir). Preden se ga lotimo, Se neka)j splosdnih opomb.
V programu nas ves ¢as spremljajo vrstice z navodili (meni);
tako Je delo poenostavljeno tudi za tistega, ki programa ne
F zZna. Morda s1 velja najprej zapomniti Stiri najpogostejse
ukaze, ki Jih uporabimo s pritiskom na ustrezno tipko:

"m" nas vrne v glavni meni,

“t* povzroci prepis zaslona na tiskalnik,

"p" nas (pri 1zbirah 4,5,6 1n 8 i1z glavnega menija) vrne na

zaletek 1zbranega dela,

“1” spremeni sliko na zaslonu v zapis, primeren za nadal)ino

obdelavo z urejevalnikom Ines.

Kar zadeva 1iz2pis, Je program v osnovni obliki pripravljen za
delo s tiskalniki iz druZine Epson, prikljuéenimi na Mavrico 2z
vmesnikoma Ines ali Kempston S. Za tiskalnike Star ga priredimo
z ukazom POKE 62968,15. Ce uporabljamo kakréenkocli drug tiskal-
nik 2z wvmesnikom Kempston E ali Lprint IIl1 ali pa Sinclairjev
tiskalnik, moramo vrstico 8805 spremeniti v

8805 COPY

Kot smo rekli, lahko slike shranjujemo v obliki, primerni za

Ines. "Predelane" grafikone si program "zapomni" - 3Jih shrani.
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Naenkrat imamo lahko shranjene I do 4 slike.
Pri vna%anju podatkov lahko uporabljamo 3Atevila, nekatere

posebne znake ter vse male in velike &rke. Na voljo so tudi
rke &, 3 in 2; doseZemo jih, tako kot v urejevalniku Ines, s
pritiskom na Symbol shift ter A, S, D (&, & in %) ali @, W , E

(S8, 2.

Vrnimo se zdaj h glavnemu meniju, ki 1zgleda tako:

UPORABNA GRAFIKA
1ZBERITE
1) Zadetni vnos podatkov
2) Dodajanje / Popravljanije /
Pregled podatkov
3) Splosno ablikovanje
4) Stolpicasti diagram
9) Crtni diagram
6) Krozni diagram
7) Nalozi / Shrani podatke

8) Statistika
9) Zakl julek programa

Ustrezni del izberemo s pritiskom na eno od Ztevilskih tipk

(1-9). No, pa pojdimo lepo po vrsti.
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1 Zaé¢etni vnos podatkov.

S to izbiro vnaZamo (vpisujemo) podatke, ki Jjih bomo kasneje

ablikovali v diagrame. Najprej vpiZfemo naslov stolpca (tji. ime
skupine) podatkov, ki ne sme biti dalj3i od sedmih znakov.
Tudi gteviléni podatki imajo lahko najve sedem znakov. Nega-
t.vna 3tevila oznadimo z minusom (-). Namesto decimalne vejice
uporabljamo piko (.), kar Jje pri radunalnikih obidajen naZin.
Vpisovanje podatka konfamo =z <ENTER> i1n se tako pomaknemo v
naslednjo vrsto.

Ce. Je v skupini manJj kot 12 podatkov, zakljufimo vpisaovanje
skupine s tipko K. Ce pa smo 2e vnesli 12 podatkov, se sku-
pina s tem avtomatién6 konfa. Nato nas program povpraZa, ali
zelimo 3e vnasati podatke (tj. nove skupine podatkov). Na voljo
imamo najvel 9 skupin (stolpcev) podatkov, od katerih ima vsaka
lahko najvel 12 podatkov.

Tako lahko vnesemo do 108 statistiénih podatkov. Ce bomo e
vpisovali podatke, pritisnemo (d), sicer pa se z (n) vrnemo v

glavni menu.

Ce kda)j kasneje ponovno izberemo moZnost vnafanja podatkov na
novo nas pricaka opozorilo, da bomo “"povozili" obstojeée podat-
ke. Ce tega ne 2Z2elimo, se s pritiskom na (n) vrnemo v glavnl
meni, sicer pa 2z (d) nadaljujijemo. Slednje pride prav, kadar

vpisanih podatkov ne potrebujemo veé in *elimo nadal jevati delo

2 nivimi ter enakim sploZnim opisom diagramov.
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= Dodajanje / Popravljanje / Pregled podatkov.

Po izbiri 2 se na zaslonu izpi%ejo prvi trije stolpci podat-
kov. Ce imamo ve& kot tri skupine, Jjih na zaslonu pomikamo Vv
désno s tipko (8), na levo pa s tipko (3). Izbira 2 nam daje
mo2nost dodajanja (d) in popravljania podatkov (p) ter prepis
podatkov s tiskalnikom (t). Z (m) se vrnemo v glavni menu. ce
s@ odloéimo za popravljanje, moramo najprel vpisati Ztevilko
stolpca 1n vrste, v kateri Jje napa&na vrednost.

Podatke lahko popravljamo v vseh stolpcih 1n vrsticabh.
Ime stolpca lahko popravimo, ¢&e za 2tevilko vrstice vpilsSemo

vrednost O.
— Splosno oblikovanje

S to izbiro oblikujemo oznake nasih grafikonov.

Glavni naslov (1) Je lahko dolg do 32 znakov; Ze Je krajZfi se
pri i1zpisu na zaslon sam paostavi v sredino.

Isto velja za vrsto pod glavnim naslovom, podnaslov (2). QOznala
osi x (3) Je lahko dolga do 24 znakov, oznaka osi1 y (4) pa ‘o
14 znakov.

Ob aosi x lahko postavimo lastne oznake (5). S prvo moZnostic
oznafimo padatke z meseci. Posebeid moramo vpisati 2tevilko

meseca s katerim nmaj zafne oznalevanje, 1 za januar, 2 za
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februar, itd. Z drugo moznostio pa lahko oblikujemo svoje last-
ne oznake, katerih vsaka smé biti do tri zneke dolga.

Dodana je %é moZnost, da to prestavimo za en znak v desno.

£ Stolpilasti diagranm.

Je ena najpogosteje upbdrabljyanih oblik prikazovanja podatkov.
Po 1zpisu zaporednih 3Atevilk 1n 1men stolpcev se moramo
~dlofiti, katero skupino podatkov Z2elimo 1met1 prikazano. Naen-
kirat lahko izberemo prikaz naljvef treh skupin. Ce vpifemo samo
eno 3Stevilko, bo na diagramu prikazana 1le ena skupina. Ce
odtipkame dve, dobimo na diagramu dvoje stolpcev, &e tri, je

tretja skupina podatkov prikazana s értnim diagramom ob prvih

dveh.

Nato dobimo 2e vprasanje ©0 najviZji vrednosti na osi Y. C@2

pritisnemao 1le <ENTER>, 1izbere ustrezno vrednaost program sam.

Sledi izris diagrama.
— Crtni diagram.

Oblikujemo ga na enak naéin kot stolpifasti diagram, le da so

skupine podatkav na diagramu namesto s stolpci prikazane s

Ertami.
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& KroZni diagram.

Za 1izris v kroZnem diagramu lahko izberemo le eno skupino
podatkov. Dodana je moZnost, da izreZemo dolofen i1zsek "torte-
“"s ki ga vpigdemo z ustrezno zaporedno #£tevilko vrstice v stol-
pcu podatkov.

Ob diagramu se v odstotkih izpiZejo deleZi posameznih podat-

kov v skupini (vsota skupine predstavlja 100 odstotkov).
7 Nalo2i / shrani podatke.

Z 1izborom ustrezne Etevilke v menlju ukaza se odloéimo za
nalaganje ali1i shranjevanie podatkov na kaseto oziroma mikro-
trak. Nas zapis se shrani v treh delih. Shranijo se imena
skupin podatkov, podatki sami ter vse oznake, ki smo jih obli-
kovali pri1 izbiri 3. S (3) ali (&) shranimo na kaseto ali
mikrotrak Inesovo -datoteko - pretvorjene slike, ki si Jjih je

praogram "“"zapomnil" na ukaz (i).

S Statistika.

Izbira B nam omogofa izracun nekaterih statistiénih vrednosti.

Za ustrezno tolmadenje Je seveda potrebno osnovno statistiéno

poznavanje ustreznih vrednosti.

Najprejy moramo odgovoriti na vprafanije, za katero skupino po-

datkov 2elimo statistiéno obdelavo. Sledi izpis te sku-
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pine podatkov 2z vpraZanjem, kateri podatek naj bo osnova izra-
cuna indeksov.

Izradun vkljuéuje: povpredie, korigirani (vzorZni) standardni
odklon, najveljo in najmanijfo vrednost, vsoto, indekse in enaé-
bo linearnega trenda indeksov.

S pritiskom na tipko (t) prenesemo 1zpis izrafumov na papir.

S tipko (g) doseZemo izris stolpiféastega diagrama izraéunanih

1ndeksov.

< Zaklijulek programa.

Zz <GO TO> S00 se vrnemo v glavni meni in ohranimo doslej

vplisane podatke.

Z <RUN> poZenemo Program od zacetka in izbrifemo obstoijiede

podatke.

FRIMER

(prilaga)
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<AakO NAFPRAVIM KOFPFIJOD GRAFIKONOV

GRAFIKONI IN MIKROTRACNA ENOTA

Programu sta dodami vrstici, ki omogolata izdelavo "delovnega
izvoda". Ce 2elite prekopirati program na kaseto, samo pre-
kinite program (CAPS SHIFT + BREAK) in vpifite GO 7O 910. Za
kopiranje na mikrotraénik pa je treba popraviti vrstice 900,

210 912 ter 7051 tako, da se glasijo:

900 CLEAR VAL "S0000": LOAD ¥"m"3; VAL "1";"gr mc” CODE : RUN
?10 BORDER d7: CLEAR : SAVE E"m"; SGN PI ;"grafikoni" LINE VAL

"900": SAVE 2"m"3; SGN Pl s 'gr mc" CODE VAL "&62840",

VAL "2&96"
712 CLEAR : VERIFY 2"m“; SGN PI s"grafikeni”:

VERIFY ¥"m"; SGN PI ;"gr mc" CODE : GO TO VAL "9999"

7051 --«- PAUSE z: LOAD %"m"; SGN PI 5"9gr mc" CODE : RETURN
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Eabno Pol )e.

SREDNJE MESECNE
in padavne v cm

JAN
FEB
HAR
APR
HAJ
JUM
JUL
AUC
SEP
ORT

FPUCNiIk J.,

Liubl yana.

1980,

mesecnih padavinah za kraje:

vhnesenih podatkov:

Koper Lgyu

4.5
5.6
8.7
12.7

17
20,7
23.3
22.9
19 .8
14 . 4
9.6
6.4

Foper ,

O -~

PR
CPUNNYD PORER ~ RO

Loubl jana,

<. P=

'-.-.plnnnu

lulsilicuelnfililele]

Veli1ka knjiga o.vremenu.

smo podatke o srednjih mesecnih temperaturah i1n sred-

Maribor 1in

Cankar jev.

ature

19609)
aribor
-2.1
-@-2
4.3
9.6
14
17 .6
19.3
18.7
14 .9
9.3
4.3
0.2
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HAR
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JUL
AUC
SEP
ORT
noy
DEC



SREDNJE MESECNE TEMPERATURE
20

20
15
10

o

= vy
&

- -0 1
JAN FEB HAR APR WAJ JUn JUL AUC SEP OKT NOY DEC

Leg.:B=Koper

SREDNJE MESECNE TEMPERATURE
25

15

o

LEORRIBEREnEnainininl

L)
T
CHLLIT IR sate
T L

-0
-15

-295
JAN FEB MAR APR HAJ JUA JUL AUC SEP OKT N0V DEC

Leg.:l=Koper B=Ljubl .




SREDNJE HMESECNE TEMPERATURE
25

JAN FEB NAR APR HAJ JUn JUL AUC. SEP ORT MoY DEC

Leg.:_ Koper -=LJgubly...B8abno p

SREDNJE MESECNE PRDAVINE
25

=4"

v 15

C
m 1@

=

0 T —————————————

JAN FEB HAR APR HAJ JUA JUL AUC SEP OKT MOV DEC

Leg- :___LJUbLJ-



v C
25
20 5
J - &
d ~—
15 :
L R s SO
1@ -\-#’ "Aq A_ ";\...:x
5 'thtzfttr“"/’
D - R
JAN FEB HAR APR HAJ JUA JUL AUC €=P OKT nOV DEC

SREDNJE MESECNE PADAUVINE

Y Cm
Babno p:
RPR Odatotki -
HAJ : HAR
\ s JAN 7.69
_ FEB FEB 7.16
Ui~ _ HAR 6&.56
APR 7 .36
~ JANK HAJ 7 .82
o U 8.22
L 7.03
AL 6.37
GHT 12.560
noy 12 .58
DEC Q.62

SEP ' L
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SREDNJE MESECNE PRADAVINE
v Ccm

250

200

150

100

=17

© ' <d Bl B kied
JAN FEB HAR APR MAJ JUR JUL AUC SEP OKT MOV DEC

Leg.: Indeksi za ‘Ljublgj.”’

Maribor

8.37

205

11.80

4d.90

100 .40

"Maribor’ [(10) =100]

S51.02

ol.02

o0 .00

71l.43

105. 10
120.41
113.27

107 .14
S0.82
100.00
89.8@ .

7’4 .49

€ar. trenda indeksoy

12 *X + 3.68
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ce shranimo sliko Vv INES-ovo datoteko in jo i1zpifemo s ten

programom dobimos:

19 = _ B &
= Zf} = S B E
5 = =0 Zj = g Eé § § =f E % é
o =g =8 =8 =8 =8 = §'= =8 =8 =8 =
JAN FEB MAR WPE HRJ Jun JUL HUL CEP ONT N0V DEC
B=KapeEr

Leg . :B=KopPer

SREDNJE MESECHE temperature
igspadavne v Cm (1931 —-19600)

=47
15

10

JAN FEB HAR APRE NARD Jun JUL AUL SEF UKT nov DEC

L9 % i KOoOPerl -—HFOQpPETr

Za prvi diagram dobimo informaci jJo:
OK. 3638 zlogov, skupa)j 3638.

in e skupaj za drugi: diagram,
Ok. 2757 slogov, skupa) 6394.

Izdelano s programoma Grafiko '
‘ | 1koni 1n INES s pomo¢ ' ‘
Sinclair ZIX Spectrum (48K), tiskalnika Epson ;;J_g;é;t?:l?:‘k:

pomot jo vmesnika INES.
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PUHEK 85
PERFECT BASE za C-64

Cenjeni uporabnik!

Veseli nas, da ste se odloCili za nakup naSega prvega izdelka
za racunalnike Commodore C-64.

Perfect Base je program za delo z bazo podatkov, namenjen vsem
uporabnikom, ki zelijo imeti podatke v radunalniku ure jene ta-
ko, da je delo z njimi kar se da prirodno.

Programski Paket Perfect Base je primeren tako za ljubitel ja
glasbe, ki zeli narediti C¢impopolnej3i pregled svojih plos¢,

kot tudi za predsednika hisnega sveta, ki hode &im hitreje ure-
diti skupne zadeve sostanovalcev.

Upamo, da vam bo programski Paket Perfect Base v

v ) najvec¢ji mozni
merl stanjsal kupe papirjev na vasSi delovni mizi. ‘

I. Vpis programa in pricetek dela

Programski Paket Perfect Base je zapisan na kaseti, ki ste jo

dobili poleg prirocnika. V delovni pomnilnik radunalnika ga
vpisete na naslednji nadin:

l. Previjte kaseto na zadetek

2. Vpisite na ekran LORD "PERFECT"
3. Pritisnite tipko RETURN

LOAD "PERFECT"
FOUND PERFECT

READY
RUN

Slika 1l: ekran pri vpisu programa s kasete.

Na ekranu se izpiSe opozorilo, da morame na kasetniku pritisni-
ti tipko PLAY. Ko smo to storili, se ekran zbrisSe. Radunalnik

se nam c¢ez cas javi s stavkom FOUND PERFECT, kar pomeni, da je
zac¢el brati pravi program. Ce pritisnemo dolgo tipko (presledek)
ali pa pocakamo nekaj casa, se be ekran zopet zbrisal. Cez ne-
kaj minut se nam racunalnik zopet javi. Tokrat izpiSe na ekran
READY, kar pomeni, da je pravilno prebral program.

Vtipkamo Se RUN in pritisnimo tipko RETURN in Ze lahko pridne-
mo z delom.

II. Dodatek naboru znakov

Ker je program namenjen slovenskim upogabgikom, SO programskemu
Paketu Perfect Base dodane tudi vse nase crke, ki jih lahko iz-
piSemo na ekran na naslednji nacin:



tipka Commodore in C oziroma tipka Commodore in +
- tipka Commodore in S oziroma tipka Commodore in -
- tipka Commodore in Z oziroma tipka Commodore in £

tipka SHIFT in +
- tipka SHIFT in -
- tipka SHIFT in £

B U O Ne e O¢
|

Izpis ostalih velikih &érk Jje moZen ob socasnem pritisku tipke

SHIFT.

;II. Nasvet

e prvidé delate s tovrstnim programom, vam svetujemo, da si
ogledate najprej poglavji vpis (1.4) in izpis (1.5).

el
1.1. Uvod

Perfect Base je programski paket za dleo z bazo podatkov. In

kaj pomeni izraz "baza podatkov"?
Bazo podatkov programskega Paketa Perfect Base lahko primerjamo

s kartoteko, ki jo ima zdravnik o svojih pacientih.
Na kartici so osebni podatki pacienta, opisi bolezni, ki jih Je

rebolel, ...
e nas zanima, ali je pacient N.N. Ze prebolel oSpice, moramo
najprej poiskati njegov karton in potem pod rubriko bolezni,

de so vpisane tudi oSpice. Stvar niti ni tako tezka, odvisna je
le od Stevila pacientov, ki se jim priimek priéne z isto ¢rko
kot naSemu N.N. (vsaj ponavadi so te kartoteke urejene po pri-

imkih).

Povsem nekaj drugega pa pomeni poiskati vse paciente, ki so ved
kot desetkrat darovalil kri. V tem primeru moramo natanc¢no pre-
gledati prav vse kartice, ker so urejene po priimkih pacientov.
Program Perfect Base vam omogota preprosto iskanje podatkov te

druge vrste.
Navodila so na naslednjih straneh.

1.2. Tehnika menu-jev

oteka programa Jje uporabljena tehnika menu-jev,
jem programa tudi upo-

Prvi menu se imenuje
shranje-

Za krmil jenje p
ki omogocéa enostaven nadzor nad delovan

rabnikom, ki niso vesci programiranja.
izbira, omogoéa pa dostop do naslednjih podprogramov:

vanje, polnenje, vpis, izpis, maska in koneec.

Izbira

l - Shranjevanje
2 - Polnenje

3 - Vpis

4 - Izpis

5 - Maska

6 - Konec
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Za izbiro podprograma zadostuje pritisk na tipko z isto Stevil-
ko, kot Je pred ukazom.

2.1. Shranjevanje

Za ta podprogram se odlocimo, kadar Zelimo zakljuciti z delom.
Omogoca nam shranjevanje vseh podatkov, ki se nahajajo v delov-
nem pomnilniku racunalnika na kasetni trak.

Po pritisku na tipko "1" nas program povpraSa po imenu, pod ka-
terim bodo podatki, ki se nahajajo v racdunalnikovem delovnem
pomnilniku, zapisani na trak kasete. To ime si moramo zapomniti
oziroma zapisati, saj ga bomo potrebovali pri poznejsem delu z
istimi podatki, ko jih bomo zeleli vpisati s traku v radunalni-

kov pomnilnik. Ime datoteke zakljucdite tako, da pritisnete tipko
RETURN.

Pojavi se napis PRESS RECORD & PLAY ON TAPE, kar pomeni, da mora-
te pritisniti na kasetniku tipki RECORD in PLAY hkrati.

Pred tem smo previli trak na prazno mesto. Ko smo pritisnili ome-
njenli tipki, se je ekran zbrisal, na kasetniku pa mora goreti
rdeca lucka, kar pomenli, da se podatki res zapisujejo na trak.

Primer:

Na menu-ju smo izbrali shranjevanje, saj smo z delom zakljucili in
zelimo podatke shraniti na kaseto. Pritisnili smo CApDKOM®]I™ 1n
pojavilo se je vprasanje o menu datoteke (podatkov). VpiSemo ime
"podatki™ in pritisnemo, tipko RETURN. Na ekranu se pojavi napis

PRESS RECORD & PLAY ON TAPE, zato pritisnemo tipki RECORD IN PLAY
na kasetniku.

Po koncu shranjevanja na trak se znova pojavi menu Izbira.
Shranjevanje

Ime datoteke:? Podatki

Press record & Play on tape

Slika 2: Podprogram shranjevanje.

2.2. Polnenje

Podatke, shranjene s podprogramom shranjevanje, lahko vpiSemo v
delovni pomnilnik nasSega racunalnika C-64 vsakic, ko to Zelimo.
Po pritisku na tipkov"Z" izberemo podprogram polnenje. Najprej
moramo potrditi, da zelimo res ga podprogram. To storimo s pri-
trdilnim odgovorom na prvo vprasanje. Vpisati moramo katerikoli
znak razen crke N. Potem sledi isto vpraSanje kot pri podpro-
gramu shranjevanje in sicer moramo vpisati ime datoteke.
Vpisati moramo ime, pod katerim smo podatke zaplsali na trak.
Vpisovanje imena zakljucimo s pritiskom na Lipko RETURN.

Pojavi se napls PRESS PLAY ON TAPE, ki pomeni, da moramo na ka-
setniku pritisniti tipko PLAY. ObD pritisku tipke se ekran zbrij-
se, lucka na kasetniku pa ne sme svetitij.

Preden pritisnete tipko PLAY, se prepricajte, da je trak v kase-

ti nastavljen pravilno (malo pred zaplisom podatkov, ki jih zelite
vpisovati).



Polnenje

V redu:
Tme datoteke:? Podatkl

Press Play on tape

Slika 3: Podprogram polnenje pred pritiskom na tipko PLAY.

2.3. Vpis

Ta podprogram nam omogoca vpisovanje podatkov in spreminjanje

le-teh.
Po pritisku tipke "3" se pojavi na ekranu vprasanje: Vpis ali

popravek. Zadostuje pritisk zacetne crke izbranega nacina dela.
Torej "V" za vpis oziroma "P" za popravek.

2.3.1. Vpis podatka

le smo se odlodéili za vpis, se nam na ekranu pokaze "kartica"”,
katere Stevec je povedan za eno in nam pred prvim imenom utri-

pa slednik.
Pridénemo z vpisovanjem podatkov, ki so lahko dolgi najvec 26 zna-

kov. Ko smo zakljuéili vpis prvega polja, pritisnemo RETURN.
Paziti moramo, da ne bomo pomotoma vpisali znakov ":" (dvopicje),
nn (yejica) in """ (narekovaj), ker jih bo program prepoznal

kot napake. Za presledke uporabljamo istocasno pritisnjeni tipki

SHIFT in presledek. .
Z vpisovanjem nadaljujemo do konca strani, ko nas program vpra-

Sa, ¢e so vpisani podatki pravilni. Pritisk katerekoli tipke
razen "N" nas vrne na zacetek strani, tako da lahko vpisano
takoj popravimo. Vsi podatki ostanejo pri tem vpisani, spremeni
se le barva (iz rdece v belo). Napake popravimo tako, da napa-
éno besedilo enostavno pretipkamo. Posamezno vrstico lahko zbri-
Semo tako, da jo pretipkamo s presledki in obenem drzimo pritis-

njeno tipko SHIFT. y
Novo vpisani podatki so rdece barve, tako da jih takoj lodimo od

starih.

Ce je podatek v vrstici pravilen, zadosSca pritisk na tipko RETURN.
Ce so vsi podatki pravilni, lahko na vpraSanje na dnu ekrana
odgovorimo 8 pritiskom na tipko "N".

Zapis sStevilka 14

Priim/ime?
Naslov...
Telefon..
Re jen....
Zaposlen.
roklio...
Telefon?2.
Konjicek.
Priznanja
Zasluge..



Slika 4: Vpis podatkov.

Zapis Stevilka 14

Priim/ime ?Korenéan Lojzek

Naslov... ?Pri borstu 17
Telefon.. ?7445-.126

Hojgen. ... "761:.03%02

Zaposlen. ?Zito Ljubl jana

Poklic... ?Pekovski mo jster
Telefon2. 7241-224

Konjicek. ?3ahiranje
Priznanja ?

Zasluge.. ?
Ali je kaksen vpis napacen???

Slika 5: Vpis podatkov - pravilen vpis.
2.3.2. Popravek zapisa

Na vprasanje o Stevilki morate

zelite popraviti in seveda tudi
tiskom na tipko RETURN.

Nadaljujete tako, kot da ste izbrali podprogram vpis.
2.4, Izpis

vpisati stevilko zapisa, ki ga
obstaja. Vpis zakljulite s pri-

Podprogram izpis je namenjen prikazovan ju podatkov, ki so v de-
lovnem pomnilniku naSega radunalnika.

S pritiskom na tipko "4" gse pred nami pojavi nov menu.

Izpis

- Celotni
- Posamicdni

- Iskanje

|

2

3

4 - Razvrstitev
5 - Brisanje

6

- Konec

Prosim, pritisni Stevilko pred ukazom.,

Slika 6: Menu Izpis.

2.4.1. Celotni izpis

Izbira podprograma celotni iz
besed (prvih) vsake kartice.

Primer:

P1s nam omogoca izpis kljuénih

Bazo podatkov imamo urejeno po imenih sodelavcev, zato so nase
kljucne besede njihovi Priimki in imena, ki jih vpisSemo v prvo
polje z imenom Priim/ime. .



Po izbiri podprograma celotni izpis se nam lahko Pojavi nasled-
nJl 1Ep1is:

Seznam

l. Avbersek Silvo

2. Cerar Bost jan

3. Korencan Benjamin
4. Zorman Janez

Prosim, pritisni tipko

Slika 7: Seznam kljuénih besed.

V kolikor bi radi podatke 1zpisali na tiskalnik, moramo ob kon-
cu |lizpisa seznama pritisniti tipko "P". Takrat se izpiSe vpra-

Sanje o tiskalniku. Ce Je tiskalnik vkljuden kot enota 4, lahko
pritisnemo pol jubno tipko za izpis. Ce tiskalnika nimamo vkl ju-

cenega ali Pa smo si premislili, pritisnimo tipko "N", ki nas
takoj vrne v drugi menu.

2.4.2. Posamiéni izpis

Posamicni izpis nam omogoda 1zpis posamezne kartice ali pa niza

kartic. Na vpraSanji "od" in "do" Je treba vpisati prvo in zadnjo
Stevilko kartice v nizu.

Ce vpiSemo na vprasanje "od" znak %, potem se nam bodo izpisale
vse kartice, ena za drugo.

Ce bi radi izpisali podatke =z ekrana Se na tiskalnik, pritisnemo
namesto tipke za presledek tipko "F". Pojavilo se bo vprasanje o
tiskalniku. Ta mora biti priljuden kot enota 4. Ce tiskalnik ni

prikl jucen oziroma, ce ne zelimo izpisovati na tiskalnik, priti-

Snemo tipko "N", kajti izpis na neprikl jucen tiskalnik privede
do napake in se nam vsi podatki zbrisejo.

Posamicni izpis

0d 2,22
do: 224
Slika 7: Posamiéni izpis kartic 2 do 4.

2.4.3. Iskanje podatkov

a, Vv Katerem

. . . Pod besedo vpiSemo
1skani niz znakov.

Primer:

Zanima nas, kateri znanci v prostem casu radi tecejo.



Iskanje
Ime polja: ? Kon
Beseda: T C

glika 8: Iskanje podatkov.

tipko RETURN. Zatem Se€ nam
i imajo v polju konjicek

o)

Oba vpisa zakljucimo s pritiskom na
pokaze jo ena za drugo vse kartice, Kk
(Kon) vpisano kot prvo drko t (tek, tenis, .

Pri tem podprogramu je pomembno opozoriti na naslednje: .
pa bo izbral tisto, ki se

ime polja je poljubno dolgo, program
prvo do dane dolzine ujema z nasim vpisom.

Primer 1l:
lja smo vpisali le

isano besedo v polju
111 imen

Na vpraSanje o imenu po
Za. Program bo iskal vp
zaposlitev (de seveda nismo sSpremen

polj - glej poglavje Maska (2:5¥%).

Primer 2:

Do napake lahko pride, ce bomo na 1sto vpra-
Sanje vpisali Tel. Obstaja namreé moznost
vpisa 2 telefonov 1n program nam bo v takem
primeru vedno iskal vpisani niz v prvem poO-
1ju. Ce bomo hoteli pregledatil Se drugo po-
lje telefonskih Stevilk, moramo vpisatil

Telefon 2.

Te opombe so koristne, de oblikujemo svoje maske, saj moramo
biti zaradi enostavnejsega dela pri iskanju podatkov previdne]j-

Si pri njihovem oblikovanju. Ce program iskanega niza znakov
ne najde, nas O tem obvesti.

Primer:

V polju zaposlitev ne
obstaja beseda kuhar.

2.4.4. Razvrstitev

Podprogram razvrstitev nam gmogoéa razvratitev vse¢h podatkcv po
abecednem vrstnem redu kljucnih besed oziroma nizov znakov Vv
srvem polju. Opozoritil velja, da ne bo pravilno razvrstil zna-
kov ¢, 8, z, C, 8 in Z, ker so dodani pozneje in )ih racunal-
nik prepozna kot zadnje crke abecede.

V vedini primerov to ni pomembno. Tezave nastanejo le, ce se 2

eno izmed teh ¢rk pricne niz v prvi vrstici.

2.4.5. Brisanje zapisov

Véasih zelimo tudi kaj izbrisati. Pri tem nam prisko¢i na pomoc
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podprogram brisanje, ki omogoca brisanje enega 2aplsa ali zapo.
redja vecih.

Pojavita se vprasSsanji "od" in "do", na kateri moramo odgovoriti

s stevilko prvega in zadnjega v nizu zapisov, ki jih zelimo bpj.
sati. Vpis stevilk zakljucdimo 8 pritiskom na tipko RETURN. Pod-
rogram podatke po brisanju na novo razvrsti.

e smo se pri brisanju zmotili, vpisimg na vsaj eno od vpraéanJ
Stevilko @ ali pa vpiSimo na prvo vpraSanje znak "tv._ y tem pri-
meru, se brez brisanja vrnemo v menu.

Pred brisanjem ni odve¢ ponovno preveriti zapise (celotni izpis),
da ne bi po pomoti brisali napadne zapise. (e smo se odlodili
zbrisati vse podatke in se Zelimo vrniti na zacetni menu. Potep
istocasno pritisnemo tipki STOP in RESTORE.

l Brisanje
v

Od: ? 3
do: 75

Slika 9: Brisanje zapisov.
2.4.6. Nazaj

Podprogram nazaj nas vrne v menu izbira.

2.5. Maska

Smisel programskega Paketa Perfect Base jJe v tem, da je poleg
enostavne uporabe tudi splosno namenski. Uporabl jamo ga lahko za
urejevanje razlicénih podatkov. To nam omogoca podprogram maska,
ki dopuscéa poljubno oblikovanje imen polj. ”
Najprej nas program vprasa po imenu maske, saj jo lahko zapise-
MmO na magnetni trak =za kasnejso uporabo. Ime zakljucimo s pri-
tiskom na tipko RETURN. Nato se moramo odlociti med vpisom maske
ali pa njenim izpisom, ki ga moramo oblikovati.

2.5.1. Vpis maske

Ce Zelimo masko vpisati v traku, pritisnemo znak "y" (vpis). Ta-
KojJ se pojavi napis PRESS PLAY ON TAPE, ki nas Opozori, da mora-
mo na kasetniku pritisniti tipko PLAY. Pred tem smo Ze previli
trak na pravo mesto. Zaradi enostavnejse uporabe priporoédamo
zapisovanje maske takoj za ustreznimi podatki. V tem primeru
kasetnika ni treba izkljucéevati, ampak krmilimo celotno vpiso-

vanje kar s programom, poleg tega pa ne izgubl jamo ¢éasa z iska-
njem maske.

Tako kot pri VPisu podatkov se tudi v tem Primeru ekran zbrisSe
in na kasetniku ludka ne sme svetiti.

Po koncanem vpisu se program vrne v prvi menu.
OPOZORILO:

Masko je potrebno vpisati za podatki, ker jo vpisovanje podatkov
zbrise,



2.5.2. Izpis maske

72a izpis maske se odloc¢imo v dveh primerih:

1] - radi bi spremenili masko zaradi vpisovanja podatkov
> - radi bi zapisali masko na trak (za podatki)

Pred nami se pojavi trenutna maska, ki jo preob%ikujemo podob-
no, kot vpisujemo podatke. Zaradi izpisa Jje dolzina 9 znakov.
Ce nam ime polja ustreza, zado3éa pritisk na tipko RETURN.

Po oblikovanju vseh imen polj nas program vprasa, éevje vse V

redu. Mozne so tri vrste odgovora. Ce bi radi imena se poprav-
ljali, pritisnemo na tipko "N"; ce bi se radi vrnili v program
z novo masko, pritisnemo znak "T". Kadar pa zelimo masko zapi-
sati nam trak (za pripadajocimi podatki), pritisnemo katerokolil

drugo tipko.

2.6. Konec

Ko bi radi z delom koncali, nam ni treba izkucevati racunalnika,
ampak se odlocimo za podprogram konec.

Program nas za vsak primer se enkrat vprasa o odlocitvi. Pri-
tisk tipke "N" nas vrne v prvi menu, sicer pa se program zbhrise
in racunalnik se postavi v stanje ob vklopu.

3. Tiskalnik

Ce se odloc¢imo za izpis na tiskalnik, moramo biti pozorni na ne-
kaj podrobnosti. -

Pred izpisovanjem podatkov jih je priporocljivo zapisati na trak
(kot tudi masko,vée smo jo spremenili), da jih lahko v primeru
napake znova vpisemo v delovni pomnilnik racunalnika.

Tiskalnik mora biti prikljucen kot enota 4 in vklopljen.

Ce kljub vsemu pride do napake, smo podatke sicer izgubili, to-
da program lahko ponovno pozenemo z ukazom RUN kot na zadetku.

Obilo uspehov!



