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Smisao igre je u tome da se iz
ispunjene brojevima,dobi je sto vedi
zbir (&to _visge Poena). Igra¢ ima na
raspolaganju brojeve koji se nalaze u
redovima, dok racunar bira brojeve koji
Se nalaze u kolonama. Prilikom biranja
brojeva po matrici se krecea pPomodcu
tipaka S5 - ulijevo i B - wudesno. Kad
stignes na 2el jeno Polje pritiskom na
tipku O odigraces svoj (sabraceg
vrijednost tog polja sa zbirom koji vee
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TENIS

voje

U 1igri utestvuju dv; 1ig;a6§.0d§osno

) ¢u tipkama , 20

r.'feé:ﬁ‘é;krelgra ge zavrSéava kada ;:ga.
zd1 igraca postigne 10 p

igracde zato
loptice mole
mala, S5 -

Igra je pogodna i za mlede
2to se brzina kretanja :
prilagoditi wuzrastu (1
velika).

CATCHVERB

Prégram provjerava poznavanje pravilnih
1 nepravilnih engleskih glagola. Mo2e se

koristiti za takmidenje, a pPrimjenom

Posebne dinamilke grafilke animaci je, on
daka sna2zno motivige.

Ekranom Putuju engleski glagoli koje
bi trebalo ulovitj u odgovarajudi
Prostor. Kad uhvatig nepraviln, gl agol
raCunar zahti jeva oblik za "pas;
tense" § »

e U Programu
Ola ije su
skoli,



