Igre je konec, ko eden od
igralcev pride do 10, ko lahko
zamenjata tudi strani, Igra je
primerna tudi za mlajde bratce
in sestrice, saj lahko namred
na zaletku dolofinmg hitrost

2ogice od zelo nizke(l) do zelo
visoke(S),

CATCHVERB

CATCHVERB uri v poznavanju
angledkih pravilnih in
nepravilnih glagolov. 2 uporabo
dinamilne grafiene upodobitve
enota vsakega ulenca visoko

motivira, saj je zamidl jena
kot tekmovanje.

Opisi Po ekranu potujejo
pravilni in nepravilni glagoli,
ki jih mora uporabnik ujeti v
ustrezen prostor. Ko ujame
nepravilni glagol, mora vpisati
obliki za past tense in past
participle. V programu je 90
glagolov, ki jih ulenct spoznajo
v osnovni doli, dolZino igre pa
lahko spreminjamo.

PITABOROV 1ZREK

PITAGOROV {ZREK je@ ulna enota

jm
;a ulenje in preverjan
razumavanja Pitagorovega izreka.

$I1VALBKI BIBTEM

$IVALBKI SIBTEM omogola

preveriti razumevanje in
sposobnost uporabe znanja o
razvrdtanju 2ivali v sisten,
Poudarek je na poznavanju
odnosov med Zivalmi in
kriterijev za njihovo lolevanje

oz. zdruZevanje.
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