L IGRA raxvi ja strategijo pri
tasedanju plogk

@V na tably ¢ 16
pol ji (4x4). Ulenec gq uli na
Svojih Napakah, kot tudi na

optimalni |tr|togljl, ki jo
uporabl ja ralunaln{k,

Opis: Na kvadratni Plodd{ gta
Postavl jeni dve Erki L,

rafunalnikova in igraleva, y

veaki potezi je igralec dol2an
Prestaviti qvoj L, ¢e tega ne
fore, izgubi. Na Plodli sta tydi
dva kvcdratc. ki ju igralec,
potea ko je Prestavil gyoj L, de
hole, Premakne, tako da Cimbol
ovira hasprotnika, ¢ hole

igralec igro konlat{, vitipka
itiri nltlc(o.o,o,O).

MATRIKA

NATRIKA JE fatematilna, logilna
in kosbinatorna igra pri kateri
ulenec {32 optimalne regitye Y

dialogu s pPrograasoas v
.tkror|¢un|lnlku.

PREDSTAVLJA

Nasen igre je 1z matrike, ki Jje
napolnjena s dtevili, dobiti
tiavel jo vesoto. Igralec saee
izbirati dtevila le {z vestice,
spectrum pa le iz stolpca., Pri
izbiri{ dtevila se premikaid po
vrstici s tipkama S5(levo) in
B(desnq). Ko doseseil 2el jeno
polje pritisned 0(niflo).

TENIS

V igri dva igralca igrata tenis,
Svoja loparja premikata 3
tipkama Q@ in A oz, P in ENTER.
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