vpisu logicnega teksta ne more predvideti, kak3ne kombinaci je
stevilk, ¢rk in drugih znakov bomo vpisali. :

9. Program: LOADing QRQ tekst

Tekste, ki imate shranjene, vnesete v racdunalnik iz kasete v
digitalni obliki (character arrays) oziroma iz sekvenéne da-
toteke mikrotracnika. Racunalnik sam ugotovi, ali je priklju-
cen vmesnik in mikrotradénik. Na zadetku tega dela programa se

prikaze menu:

Vrnitev - ENTER
E - ERASE

C - CAT 1

D - nadal jevanje

Ce pomotoma vstopite v ta menu, se vrnete tako, da pritisnete
ENTER. ERASE (brisanje programov) in CAT (katalog) sta komandi
za mikrotracno enoto. Po vpisu &rke D, kaseto previjete na za-
cetek posnetega teksta, ki ga zZelite vnesti (LOAD), vpiSete
ime, pod katerim je shranjen tekst, ali pa pritisnite samo
ENTER (za mikrotracnik je ime obvezno). Ko pozZenete kasetofon,
se mora takoj po prvem daljsem tonu izpisati na zaslonu
"caracter array: (ime teksta)". Pri delu z mikrotracdénikom na-
stane pogosta napaka, da na vstavljeni mikrokaseti ni teksta ‘
2z imenom, ki ga hocete. V tem primeru programponovno pozenete |
z RETURN ali GO TO U. Po uspeSnem vpisu program stede naprej.

@. Program: IZRACUN REZULTATOV QRQ TEKMOVANJA

Uvrstitev tekmovalcev se izracunava s seStevanjem rezultatov
tock za vse tri vrste tekstov pri sprejemanju s sluhom in od-

dajanju s taster jem.

Na zacetku izberete med dvema moZnostima: ali kalkulator (vse
matematicne funkcije) ali izracun toclk. Todke se izradunavajo
po mednarodni formuli, ki jo priznava tudi Zveza radioamaterjev
Slovenije. Za tak izracun tock obstajajo tudi izradunane tabli-

ce tock, katere pa tezko najdete.

Ta program izracunava Stevilo tock glede na vpisano hitrost in
stevilo napak. Napak je lahko najveé 5 odstotkov, sicer tekmo-
valec ne dobi tock. Pri izracunu tocCk za Stevilke se hitrost

pomnozi z 1.5. Izracunano Stevilo toék za vsako hitrost sproti

prepiSete iz zaslona. Ce pritisnete po enem izradunu ENTER se
vrnete v zacetni menu, Ce pritisnete SPACE, pa se vrnete na
zacetek tega programa. Za enako hitrost vpiSete l, za @ napak
pa samo ENTER. Za nadal jevanje izracunov iste vrste pritisnete

katerokoli drugo tipko.

Morda bi kdo zelel imeti na tem mestu celotno obdelavo tock in
izpis razvrstitve tekmovalcev, vendar vsega pad ne more zajemati

en sam program. Mislim, da bi bilo Skoda prostora v pomnilniku
za nadaljno obdelavo tega problema in boste tudi vi verjetno




