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DUSAN LUMBAR

PROGRAM CW MORSE YUSMT SOFTWARE

Npd:Vi0sD I LgA

VPISOVANJE PROGRAMA V RACUNALNIK

Racunalnik ZX spectrum 48 K prikljudite in poveZite s kaseto-
fonom 1n televizijskim sprejemnikom. VpiSete LOAD "" in pritis-
nete tipko ENTER, kot je obidajno pri vpisovanju vseh ostalih
programov. Ce imate kontrolo barve tona, nastavite pravilen
odnos med visokimi in nizkimi toni ter izkljudite vse filtre
zvoka. Program se vpisuje priblizno tri minute, po uspesnem
vplsu se avtomatsko starta. Lastniki mikrotradne enote vpisSejo
program tako, da po komandi NEW pritisnejo RUN in ENTER, na
mikrokaseti pa ne sme biti drugega programa z imenom "run".

OPIS IN DELOVANJE PROGRAMOV

Program CW MORSE je sestavljen iz ved programov in podprogramov.
Vsebuje izobrazevalni in uporabni del. V izobrazevalnem delu so
programi, ki nakljucno sestavljajo in oddajajo grupe (skupine)
stevilk, ¢rk ali meSanih znakov. Uporabljate ga 1ahko za Spoz-
navanje znakov Morsejeve abecede, ucenje in urjenje sprejeman ja
Morsejevih znakov s sluhom. Uporabni del programov obsega del
namenjen radioamaterjem, ker lahko spectrum prikljudijo tudi na
radijsko postajo. Na radijski oddajnik lahko prikljucimo racdu-
nalnik direktno iz MIC vticnice na mikrofonski vhod, malo bolj
spretnli pa si lahko naredite enokanalni vmesnik z integrira-
njem vezjem 4011, s katerim prekinjate oddajni CW signal. Tak
vmesnik je opisal Iztok Saje v reviji Moj mikro, decembra 1984.
Program ima za tak vmesnik vklopno-izklopno rutino (mark OUT
223,n in space OUT 127,n).

Drugi del obsega sestavljanje in oddajanje razliénih besedil

za hitro oddajanje (QRQ). Program deluje tudi z vmesnikom
INTERFACE 1 in mikrotracno enoto (ZX MICRODRIVE). Tonski signal
lahko ojacate tako, da povezete izhod MIC ali EAR z zunanjim
ojacevalnikom, na primer s kasetofonom. Zica za povezavo s
teleprinterjem se vkljuci na enega izmed obeh izhodov za network
na interface 1. Ce nastane v programu napaka, se avtomatsko vrne
v glavni menu, sicer pa ga pozenete tako, da vpiSete C-continue,
Y-return ali pa GOTO B.

V program lahko vpisete vse hitrosti od 10 do okoli 14000 zna-
kov na minuto. Med posameznimi znaki lahko doloéite vedje pre-
more. Hitrost je tocno dolocena samo pri odda ji Stevilnih ali
¢rkovnih grup po pet znakov, katerih elementarna dolZina vsake
je enaka pri QRQ tekstu, pri drugih tekstih pa hitrost lahko
odstopa. Pri zelo veliki hitrosti je hitrost odvisna tudi od

nastavljene visine tona.Tedaj mora biti ton viSji oziroma mora
biti med vrednostjo 1 in 25.



Po prvi sliki se prikaze
na zaslonu glavni menu k
Eg:ﬁg::nzigzggragt. igsamezen program vkljuéite’taggr é:b;;?te
S Stevilko programa. Ce v tem menuju pr p
tipko S, si lahko Program shranite na drugo kasego grti;ige;e

Pa nato program verificirate. Za '
! . re
Za vrnitev v zacdetni menu se u Lt aa ey, vash programov {n

Spectrum pricakuje vpis podatkov,

Za tiskanje QRQ tekstov na papir je predviden teleprin
ZX printer. Ostalih tiskalnikov obiégjno ne moreteppriiigugiti
l:ato, Ker obstajajo na trziddu zelo raznovrstni tiskalniki.
rmiligo S€ preko razliénih serijskih ali paralelnih vmesnikov
z'do§ocenimi'programi, vdelanimi v EPROMU, ali Pa jih morate
nalozitiv racunalnik s kasete. Zaradi raznovrstne opreme to-
rej nimogoce predvideti vseh moznosti. S programom 7 pa si lah-
Ko vnesete v pomnilnik program za drug tiskalnik. S tem pro-
gramom lahko vnesete v pomnilnik printer kode dolge do 310 bytov.
Te kode se nalozZijo na mesto, kjer je obicajno program za izpis
na teleprinterju. Po vnosu programa za tiskanje na vasem tis-
kalniku vpiSete Se startni USR naslov za LPRINT.

1. Program: MORSE KEYBOARD (tipkovnica)

Na zacetku dolocite barvo tona in hitrost. V zvodniku se slisi
samo tisti kod Morsejevega znaka, katerega tipko pritisnete na
tipkovnici. Ce drzite eno tipko pritisnjeno dlje casa, se tis-
ti znak neprestano ponavlja. V krogu na zaslonu se izpiSe znak,
ki Jje bil zadnji oddan. V spodnjem desnem delu zaslona sSe na-

rise graficéna podoba znaka. Del tega programa lahko uporablja-

te tudi v programu 3.
2. Program: DELO S TEKSTI IN RAPORT RST

Ta program je namenjen predvsem radioamaterjem za delo z razni=-
mi teksti in za oddajanje raporta RST (ocena kvalitete sg?eje-.
ma). Vpisete lahko do pet razlicénih tekstov, katerih dolzina ni

Z . ika
osebej omejena. Skupna dolzina tekstov v spomipg racunaln
ge oko{i 4 %b ali okoli dve tipkani strani. Kolicina prostega

pomnilnika se izpiSe na ekranu po vpisu tekstov. Posamezne

ite ali dodate. To
ste v pomnilniku lahko po vpisu spremen
::grite sptipko S in nato pritisnete stevilko teksta, katerega

. it i dda tako, da pritisne-
ocete spremeniti ali dodati. Tekst se O ,
ze njegoso zaporedno Stevilko. Potem koje bil tekst oddan, se

prikaze nov menu:

- keyboard/SPACE
- memorije s teksti

- ponovitev teksta

neskonéno ali veckratno ponavl janje teksta

S VX R



H - sprememba hitrosti |
| - brisanje in vpis novih tekstov

T - nastavitev tona
ENTER - menu - izbira programov

t ali neskoncno krat
e bil tekst oddan, se lahko 1 do'g Kra :

SStgmatsko ponavlja, ée pritisnete niclo. Neskopcno pongvljanje
lahko ustavite v premoru med eno in drugo ponovitvijo, ce pril-

tisnete tipko 0.

Spreminjate lahko barvo tona (T) ali hitfost (H). Po pritisku
tipke L lahko vse tekste zbrisete in vpisete nove. S tipko K

skodimo v podprogram KEYBOARD, kjer oddajamo s tipkovnico -
prekinitev je tipka SPACE.

Ce zZelite oddati drug tekst iz pomnilnika, morate prej pritis-
niti tipko W.

3. Program: GRUPE DOLOCENIH ZNAKOV IN MESANE GRUPE

Ta program lahko uporabljate za trening ali za gzvajanjevteéa-
jev, ko ucenci se ne poznajo vseh znakov. Na zadetku vpisete

vrsto znakov, katere ste ze spoznali. Iz teh znakov radunalnik
sestavl ja grupe po 5 slucajno izbranih znakov. Ce znakov ne
vpisete in pritisnete smao ENTER, se sestavljajo mecane grupe
iz vseh ¢rk in Stevilk. Kode Morseovih znakov se slisijo v
zvocniku in istocéasno izpisujejo na zaslon. S tipko P se pro-
gram zacasno ustavi, dokler ne pritisnete katerekoli druge
tipke. Za prekinitev in vrnitev v zadetni menu pritisnite
ENTER. Lahko pa prej doloéite, po kateri grupi naj se ustavi.
Priporocljive hitrosti v tem programu so pod 80 znaki v minuti.

Program 4 in 5: STEVILCNE ALI CRKOVNE GRUPE

Y obeh programih se generirajo slucajno izbrane Stevilke ali
crke po grupah. Kode Morseovih znakov se slisijo v zvoéniku in
istocasno sproti izpisujejo na zaslon. V eni vrstici se izpi-
suje po 5 grup. Na desni strani vsake vrstice se izpisuje na
zaslon zaporedna Stevilka vrstice. Ce med odda janjem pritisne-
tg P, se program ustavi, dokler ne pritisnete katerekoli druge
tipke in nato nadaljuje z oddajo. Na zadetku dolocite vse kon-
stante. Dolocite lahko tudi, po koliko grupah naj se ustavi
oddajanje znakov. Kovse program ustavi, lahko Pritisnete tipko
N %n S€ vrnete na zacetek programa 3, 4 ali s (konstante ost. -
nejo enake) ali pa tipko ENTER in S€ vrnete v zadetni menuy ]

lahko vkljucen, kolikor &asa zelite. Prj i -
, . " . 1 vecjem Stevi
Kot se jih lahko izpiSe na en zaslon, zgornja vrstic;l?zggzg’




velikih hitrostih nastajajo vecji premori med znaki. Elementar-
na dolZzina posameznih grup je razlicna. Znaki pa se zaporedoma
ne pojavijo.

V programih 3, 4 in 5 hitrost ni toc¢no dolocena in je odvisna
od trenutno izbranih znakov. Na zacetku lahko definirate dve
hitrosti. Prva hitrost pomeni hitrost oddaje posameznega zna-
ka, z drugo hitrostjo katera naj bo manjsa od prve, pa dololi-
te priblizno hitrost oddaje celotnega teksta v znakih na minu-
to. Druga hitrost se uporablja pogosteje pri zacetnisSkem ude-
nju sprejema znakov. Na primer za zacetek tecaja je primerna
nastavitev prve hitrosti 50 in druge hitrosti 35.

Ce v sliki, kjer so memorije za tekst pritisnete @, vstopite
T program raport RST:

Raport RST (razumljivost, slisnost, ton) je ocena kvalitete
sprejema v radioamaterskih zvezah. Oddate ga tako, da pritis-
nete ustrezno Stevilko - na primer za 599 pritisnete 9. Spre-
minjamo samo oceno slisnosti od 3 do 9. Raport oddate skraj-
Sano, &e prej pritisnete tipko S (primer: R 5NN TT3), za dalj-
Se pa tipko D. Za ponovitev istega raporta pritisnete R. Skraj-
San postopek oddaje se uporablja obicajno samo za niclo, ki se
odda kot T oziroma kot ena cértica in za sStevilko 9, ki se odda
kot érka N. Takoj po vstopu v ta podprogram je vkljucen Stevec
zvez od 001 naprej, ki se. odda skupaj z RST. Stevec nastavl ja-
te s tipkami : P, L, O. Izkljucite ga s -1, 0= Stevec +100,

Z= Stevec 001. Hitrost lahko takoj nastavite na 80 znakov v
minuti, ce pritisnete tipko Q in jo vrnete na prejsnjo vrednost
s tipko W. |

Na koncu raporta lahko oddate tekst dolg 20 znakov, ki ga vpisete
po pritisku tipke T, ta tekst pa zbrisete tako, da po pritisku

T pritisnete samo ENTER. Celoten RST je lahko tak: RST 579 023
LJ K. Za vrnitev v memorije s teksti pritisnete tipko M.

Ce hodete memorije s teksti in RST uporabljati istodasno brez
preskokov iz ene slike v drugo, pritisnite X. S tem "kl jucem"
se zaklenete v sliko na zaslonu in tedaj so uporabne samo
tipke od 1 do 5 ter 9 in @. Tipke od 1-5 uporabl jate za oddajo
tekstov, Stevilka devet odda raport: RST 599 skrajsSano in
zaporedno Stevilko zveze. S tipko @ raport ponovite. Stevec pa
nastavliate v programu RST. Klju¢ za izhod iz tega nac¢ina od-
daje je ENTER.

Program 6: URJENJE SPREJEMA ZNAKOV S SLUHOM

V tem programu spectrum generira Morse znake, katere sliSite v
zvocniku. Vasa naloga je pritisniti tipko na tastaruri ustrez-
no znaku, ki ga sliSite. Ce pritisnete pravo tipko, takoj
zacne oddajati drug znak. V primeru, da niste pristisnili pra-
vilng tipke, ponovi isti znak sedemkrat, nato pa se ta znak
izpise na zaslon. Na zacetku vpiSete znake, ki jih Zelite po-

sluSsati. Ce pritisnete samo ENTER, izbirate med Stevilkami



ali &rkami. Nato radunalnik generira znake iz vseh Stevilk in
érk. Za spremembo znakov med izvajanjem programa pritisnete
SPACE. Hitrost in ton pa kot obidajno nastavite na zacetku po
vstopu v ta program. Spectrum registrira pritiskanje tipk
samo v pavzi med enim in drugim odanim znakom.

8. Program: QRQ TESTI ALI GRUPE

Ta dva programa sta namenjena za preizkus znanja na koncu te-
cajev, za urjenje v sprejemu znakov vseh hitrosti, za pripra-
vo in oddajo tekstov. Program lahko uporabljate tudi za kompri-
mirano oddajo telegramov brezzicéno preko radijske postaje.

tem programu imate naslednji menu:

- odaja CW

- vpis novega teksta

- sestavljanje grup

- izpis na ekran, COPY
- sprememba hitrosti
analiza/popravljanje
- sestava in oddaja QTC v seriji
- vpis glave telegrama
- SAVE

- LOAD

- nastavitev tona

<

_HLWULOXD>DPIOoO<K=2
|

Hitorst in barvo tona lahko poljubno nastavl jate. Ce pritisne-
te @, se na zaslon izpiSe celoten tekst, menu pa zacasno izgi-
ne dokler ne pritisnete katerekoli tinke, nato pa deluje za
lastnike ZX printerja ukaz COPY. Na koncu teksta se doda znak
plus, ¢e pritisnete symbol shift in +. Ce pritisnete Y vam ra-
dunalnik prej izbere zahtevano Stevilo Stevilénih ali ¢rkovnih

drup. Izbirate lahko
- med grupami, ki imajo elementarno dolzino enako:

povprecno 89 elementov za Stevilke in 60 elementov za cCrke
- med nakljuéno generiranimi znaki v grupah (dva enaka znaka

se skupaj ne ponovita).
Sestavl jen tekst lahko tudi sami popravl jate in posamezen znak

zamenjate po pritisku tipke P. Izberete lahko do 75 grup (za-
radi omejitve na en zaslon). Na koncu izbranih grup se doda se

znak konca (plus).

Po zakl juceni pboceduri sestavljanja grup ali potem, ko pritis-
nete tipko A, se prikaze drugi menu:

(izpis teksta)

- nadal jevanje

- ponoven izbor znakov
- nova dolzina grup

- analiza teksta

- popravljanje

W30

Tipka A je izhod v podprogram za ANALIZO TEKSTA, kjer




radunalnik pre3teje posamezne znake v tekstu ter izpise vred-
nosti na zaslon ali teleprinter. Med analizo teksta se tekst
popravi: &e so vpisane BASIC komande in znaki, katere Morse
ne pozna, se brisejo, ¢ée so vpisane male crke, se spremenijo
v velike &rke. Analiza se opravi takoj, ko nalozite (LOAD)
besedilo iz kasetofona ali mikrotraéne enote (program 9). Ce
naloZite v radunalnik Steviléne ali ¢érkovne grupe, le te pres
pozna in nastavi pravilne parametre ter analize ne opravi.

Po vpisu teksta, lahko dolodite, koliko znakov naj bo dolg
tekst. Ce vpiSete @ ali pritisnete samo ENTER, se bo oddal ves
‘'vpisan tekst. Nato radunalnik tekst analizira. Presteje ele-
mentarno dolZino teksta, katero potrebuje za izracun zelene
hitrosti. Ce ste vpisali preveé znakov, bo odvecne odrezal,
de pa je znakov premalo, morate kasneje tekst dodati ali pri-
~|tisniti ENTER, ponovno vpisati kak3no dolZino hocete ali pri-
tisnite samo ENTER in bo nato oddan obstojedi tekst. Ce tekst
dopiSete, se ponovno analizra. Analiza traja le nekaj sekund.

Pred oddajo grup ali teksta se avtomatsko odda grupa petih ni-
¢el, ce za zacetek oddaje pritisnete katerokoli tipko razen
tipke 3, ©, P in ENTER. Ce za zacetek oddaje pritisnete 0, se
odda samo pripravljen tekst ali grupe, ce pa pritisnete 3, se
pred tekstom oddajo 3 grupe petih nicel.

Tipka P deluje, ¢e je prikljucen vmesnik (INTERFACE) in vkl juci
program za IZPIS NA TELEPRINTER. Uporabite lahko katerikoli
teleprinter, ki uporablja mednarodno CCITT kodo nr. 2. Hitrost
v baudih in Stevilo v vrsti lahko programsko poljubno nastavi-
te. Program je prilagojen na izhod iz nenega izmed obeh pri-

k1l judkov za racunalnisko omrezje (network) na vmesniku 1. Izhod-
na napetost iz vmesnika je okoli 5 V in 25 Ma. Preden prvic
prikljudite teleprinter na spectrum, morate narediti Se manjSo
modifikacijo. V sprejemno C zilo teleprinterja vezete NPN tran-
zistor, ki sluzi kot rele. Tranzistor mora biti za napetost

60 voltov in 50 Ma. Kolektor in emitor vezete v sprejemno Zilo
teleprinterja, minus - masa in emitor sta skupna. Med emitor

in maso dodamo po potrebi se trimer potenciometer okoli 100
ohmov za nastavitev sprejema stgoja. Srednjo zilo kabla za po-
vezavo s teleprinterjem prikljucite preko diode na bazo tran-
zistorja. Teleprinterski prikljucek ima obic¢ajno za oddajo

belo A zico in rjavo B Zico, za sprejem pa zeleno C in rumeno

W2 zico.

Med Morse oddajo teksta ali skupin znakov racdunalnika ne more-
te ustaviti ali prekiniti. Tekst ali grupe znakov lahko shra-
nite na kasetofon ali mikrotracnik (tipka S) v digitalni obli-
ki ali pa vnesete ze posnet drug tekst v racunalnik (tipka J =
enako kot program 9). Po pritisku tipkeG vpisete glavo telegra-
ma na zacetek teksta (na primer: NR 1 W 40 = ). S tipko A od tu
skoéite v podprogram za analizo in popravljanje - vrnemo se s
tipko D. Po pritisku tipke T se nastavlja ton, s tipko H se
"astavlja hitrost, tipka R pa tekst, ki je na zaslonu enkrat



ponovi. Ce pritisnete tipko N za nov tekst in na mestu, kjer

rocéno vpisete tekst, vpisete GR in pritisnete ENTER se vkljuci
program 8 za 1zbiranje grup (enako tudi lahko v menuju priti-

snete A in nato T, ce pred tem v pomnllniku ni vpisan logicen

tekst). Ce po pritlsku tipke N vpiSete samo 4 (pusScéica gor) do-
bite tekst, ki je bil zadnji oddan oziroma vpisan. Ta tekst

se najprej analizira.

Program X: VECJE STEVILO RAZLICNIH TEKSTOV ZA TEKMOVANJE ALI
TRENING V SPREJEMU ZNAKOV S SLUHOM

S tem programom lahko sestavite ali oddajate vec kot deset raz-
liénih stevilcénih ali érkovnih tekstov, sestavljenih iz skupin
po pet znakov. Teksti se sestavijo tako, da traja oddaja vsake-
ga teksta eno minuto v skladu s hitrostjo, ki se avtomatsko po-
vecuje po deset znakov v minuti. S tem programom lahko sesta-
vite serijo razlicnih tekstov enakih dolzin po 50 grup, ki jih
lahko oddajate z razlicnim korakom povecevanja hitrosti od ene-
ga do desetih znakov.

Postopek po vstopu v ta program je naslednji:

VpiSete zacetno hitrost oddaje Morsejevih znakov - za hitrost

80 znakov v minuti pritisnete samo ENTER. Nato vpiSete koncno
hitorst. Tu je misljena hitrost, do katere zZelite sestaviti

ali oddajati tekste s korakom narascanja po deset znakov. Ce
pritisnete samo ENTER, se izkljucite iz tega programa. Z raz-
liko med zacetno in konéno hitrostjo torej dolodéite, koliko
dvodimenzionalnih polj se rezervira v pomnilniku. Na primer,

ce je zacetna hitrost 80 in koncna hitrost 190, je to 12 tek-
stov: prvi je dolg 16 grup in zadnji je dolg 38 grup po pet
znakov. Omejitev Stevila tekstov je kolicina prostega pomnil-
nika v racunalniku. Ce hocete vnesti v racdunalnik preveliko Ste-
vilo teks%ov, se to Stevilo avtomatsko zmanjSa na kriticéno mejo,
sicer bi prislo do nepredvidljivih posledic v delovanju progra-
ma. Zacetna in konc¢na hitrost je pomembna tudi pred vnosom tek-
stov iz kasete, saj morajo biti teksti shranjeni v enakih mejah.

Nato se odlocite, ali bo tekste sestavljal racdunalnik po postop-
ku za enake elementarne dolzine grup ali pa boste tekste vnesli
iz kasetofona oziroma mikrotracne enote, kjer ste jih pred tem
shranili. Ce bo tekste sestavil racunalnik, morate vpisati Sifro
ali pa pritisnete samo ENTER. Ce vpisete Sifro - to je Stevilo
med 1 in 64000, se bodo testi sestavili po dolocenem k1l judu,

ker alhko naslednjlc sestavite enake tekste z enako Sifro.

Sledi vprasSanje, ali hocete imeti vse tekste enakih dolzin po
50 grup ali normalne v skladu s hitrostmi oddaje. Ce pritisnete
D, bodo torej vsi teksti dolgi 50 grup in jih lahko uporabl jate
za trening. ker jih lahko oddaJate S poljubnimi hitrostmi, si-
cer se v glavo teksta vpise Stevilo grup odvisno od hltrostl

Ce tekstov niste vnesli s kasete, se po tem postopku pricéne
sestavl janje vseh tekstov v seriji. To traja nekaj Ccasa. Vsak



tekst se Sestavlja pribliZno tri minute.

Potem,

ko imate vSe tekste v pomnilniku,
menu:

Se prikaze naslednji

- NOV zacdetek
- oddaja CWw
- 1zpis na ekran, COPY

1z2pis na Leleprintep
- SAVE, konec

= nastavitev tona

NMowh—~ S
[

Ce vpisete @, se vrnete na zacetek tega programa.

: Priége Se€ oddajati tekst v Morsejevi abecedi. Pred odda jo
€ Vprasanje, kako

dolge naj bodo pavze med teksti v sekundah.
€ pPritisnete ENTER, bodo Pavze med posameznimi teksti 1 sekun-
do. Ce so vsi teksti dolgi po 50 grup, sledi vprasanje, kaksen
naj bo korak naraséan

: Ja hitrosti - vpiSemo Stevilo od 1 do 10.
€ vpisete druge vrednosti, bo krak 10. To pomeni, ce je zadet-

na hitrost 80 in korak 2, se bo hitrost oddaje vsakega teksta

novecevala za 2 znaka V. minuti. Pri vsakem tekstu se odda glava
telegrama: grupa Petih nicel, zaporedna Stevilka (NR) in Stevi-
lo grup (W) ter znak za razmak (=z).

3. Teksti se izpisSejo na teleprinter.

Na zacetku vsakega tek-
Sta se izpisSe hitrost oddaje in glava

telegrama.

ENTER, sledi izpis: Konec - brisanje tekstov, Ne? Ce pritisne-
te N, se vrnete v zgornji menu. Pritisk na kagerokoli drugo
tipko pa tekste zbrise razen zadnjega, ki ga Se lahko naprej

obdelujete v programu 8, Ce ste priSli v ta Program iz programa
8, sicer se vrnete v glavni menu.

Zakaj ni ta del programa prirejen zavoddajanje logicénih tek-
stov, ki jih sami vpiSemo? Vsqk.logicen tekst se mora pred
odda jo analizirati in pripraviti, kar traja nekaj caga, zato
tak nacin ne bi bil primeren za resno uporabo. Teksti se §
analizirajo predvsem zato, da se preste je ele@entarpa dolzina
celotnega teksta, ki je potfebng za.izracun gltrQStl oddaje.
i oddaji tako imenovanih sifrlrgnlh grup (stev1lk ali crk),
i P konstante za izracun povprecne hitrosti oddaje avtomat-
pa se tavi jo. Pogo) za to je, da so vse grupe §estavljene.iz
:ﬁgkgzz §teviia elementov. Razuml jivo je, da racunalnik pri

i
i




vpisu logicnega teksta ne more predvideti, kak3ne kombinaci je
stevilk, ¢rk in drugih znakov bomo vpisali. :

9. Program: LOADing QRQ tekst

Tekste, ki imate shranjene, vnesete v racdunalnik iz kasete v
digitalni obliki (character arrays) oziroma iz sekvenéne da-
toteke mikrotracnika. Racunalnik sam ugotovi, ali je priklju-
cen vmesnik in mikrotradénik. Na zadetku tega dela programa se

prikaze menu:

Vrnitev - ENTER
E - ERASE

C - CAT 1

D - nadal jevanje

Ce pomotoma vstopite v ta menu, se vrnete tako, da pritisnete
ENTER. ERASE (brisanje programov) in CAT (katalog) sta komandi
za mikrotracno enoto. Po vpisu &rke D, kaseto previjete na za-
cetek posnetega teksta, ki ga zZelite vnesti (LOAD), vpiSete
ime, pod katerim je shranjen tekst, ali pa pritisnite samo
ENTER (za mikrotracnik je ime obvezno). Ko pozZenete kasetofon,
se mora takoj po prvem daljsem tonu izpisati na zaslonu
"caracter array: (ime teksta)". Pri delu z mikrotracdénikom na-
stane pogosta napaka, da na vstavljeni mikrokaseti ni teksta ‘
2z imenom, ki ga hocete. V tem primeru programponovno pozenete |
z RETURN ali GO TO U. Po uspeSnem vpisu program stede naprej.

@. Program: IZRACUN REZULTATOV QRQ TEKMOVANJA

Uvrstitev tekmovalcev se izracunava s seStevanjem rezultatov
tock za vse tri vrste tekstov pri sprejemanju s sluhom in od-

dajanju s taster jem.

Na zacetku izberete med dvema moZnostima: ali kalkulator (vse
matematicne funkcije) ali izracun toclk. Todke se izradunavajo
po mednarodni formuli, ki jo priznava tudi Zveza radioamaterjev
Slovenije. Za tak izracun tock obstajajo tudi izradunane tabli-

ce tock, katere pa tezko najdete.

Ta program izracunava Stevilo tock glede na vpisano hitrost in
stevilo napak. Napak je lahko najveé 5 odstotkov, sicer tekmo-
valec ne dobi tock. Pri izracunu tocCk za Stevilke se hitrost

pomnozi z 1.5. Izracunano Stevilo toék za vsako hitrost sproti

prepiSete iz zaslona. Ce pritisnete po enem izradunu ENTER se
vrnete v zacetni menu, Ce pritisnete SPACE, pa se vrnete na
zacetek tega programa. Za enako hitrost vpiSete l, za @ napak
pa samo ENTER. Za nadal jevanje izracunov iste vrste pritisnete

katerokoli drugo tipko.

Morda bi kdo zelel imeti na tem mestu celotno obdelavo tock in
izpis razvrstitve tekmovalcev, vendar vsega pad ne more zajemati

en sam program. Mislim, da bi bilo Skoda prostora v pomnilniku
za nadaljno obdelavo tega problema in boste tudi vi verjetno
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ta del programa zelo malokrat uporabl jali.

NABOR POSEBNIH MORSEJEVIH ZNAKOV IN LOCIL vV TEM PROGRAMU

| - BK - napaka - KN - KA
% - AS & - SK + - AR S - SN
' - apostrof ( - oklepa}j ) - zak}ggaj
* " <« narekova - - pomisljaj = -~ enacaj, 4
: - dvopiéje? ? - vprasaj, / - skozi:ulomkova crta
, = vejica . = pika ; - podpicje

Znaki BK, KN, KA, AS, SK, AR in SN se oddajajo povezano kot en
znak. Pomen teh znakov je naslednji:

BK - prekiniti, vpasti v zvezo ¥ :
KN - naj nadaljuje oznacena postaja, ostali pocakajte
KA - pozor, zacetek oddaje obvestila

AS - pocakaj

AR - konec oddaje

SK - zakljucujem zvezo

SN - kmalu, ponovno

Ostale mednarodne kratice, ki se uporabljajo v zvezah pa si
oglejte v kaksnem radioamaterskem prirocéniku.

Dusan Lumbar, PruSnikova 4, Ljubljana - Sentvid 61210
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