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Sinclairov ZX 81 je po nekate-
rih ocenah trenutno najbolj
razSirjen hi$ni ra¢unalnik pri
nas. K temu sta prispevali njego-
va sorazmerno nizka cena in
preprosto ravnanje z njim. Mno-
go zacetnikov je spoznalo teme-
lje ratunalniskega programira-
nja ravno z ZX 81, drugi pa se
pripravljajo, da se v pocitniskih
mesecih z njim podrobneje sez-
nanijo. Vsem tem je namenjen
nas te¢aj spoznavanja ZX 81, te-
¢aj, ki izhaja iz najbolj prepro-
stih osnov, tako da bo razumiljiv
tudi bralcu brez posebnega
predznanja. Pomagal bo tistim
Solarkom, ki so jim pozorni
starSi ob koncu 3olskega leta
podarili mali radunalnik, a tudi
vsem tistim, ki si Zelijo izpolniti
znanje o ravnanju s to &udezno
napravo.

Kadar govorimo o ra&unalni-
ku, Ze v isti sapi omenjamo pro-
gramiranje in programe. V pri-
ro€nikih najdemo mnogo prime-
rov enostavnih in bolj zapletenih
programov. V&asih se nam jih
posreci vioziti v radunalnik, véa-
sih tudi ne. Mislim, da je zgrese-
no, ¢e se racunalnika lotevamo
tako. Takoj$nje programiranje
sicer lahko prinese nekaj zadet-
nega zadovoljstva in zado3&e-
nja, ne pa osnovnega znanja. ki
je za smotrno izkori$&anje radu-
nalnikovih zmogljivosti Se kako
potrebno. Le tisti, ki delovanje
racunalnika in potek njegovih
programov tudi razume, bo po
svoji Zelji lahko prirejal tuje pro-
grame in sam sestavljal nove. To
pa je tudi pot, ki naj jo prehodi
danasnji zacetnik, da bo &ez leto
postal radunalniski strokovnjak,
kakrsnim prerokujemo odlogil-
no vlogo v nadaljnjem razvoju
znanosti in tehnologije.

Povezava
s televizorjem

Na$ preprosti radunalnigki si-
stem je sestavljen iz treh delov:

Za napajanje iz omrezja 220 V in
televizijskega aparata. Za televi-
Zijski aparat ni pomembno, ali je
barvni ali &rno-beli (ZX 81 tudi
na barvnem kaZe samo CB sli-
ko). Ugodneje je vsekakor, da
imamo na razpolago lasten
¢rno-beli televizijski sprejemnik,
barvnega pa prepustimo v upo-
rabo drugim élanom druzine, ki
jih ne raznasa od Zanimanja za
ra¢unalnistvo. Vsi pa& ne bomo

racunalnika ZX 81, napajalnika °

postali raCunalni$ki strokovnja-
ki, sozitje in mir v druzini pa sta
prvi pogoj za nemoteno delo z
racunalnikom. Pri televiziji se
moramo le $e prepri¢ati, da
sprejema tudi na obmod&ju UHF,
Cesar starejsi sprejemniki $e ni-
so znali. Sinclairov ZX 81 upo-
rablja tako kot vegina drugih 36.
kanal. nameravamo kupiti
nov sprejemnik, poceni Iskrin
trim v celoti ustreza.

Iz omrezja bomo morali napa-
jati dva vtikaca: enega za napa-
jalnik ra¢unalnika, drugega za
teievizijski sprejemnik. ima-
mo na voljo samo eno vtiénico,
si bomo morali priskrbeti Se raz-
delilnik.

SKICA 1

Pomnilnik

Racunalnik ZX 81 si lahko za-
pomni 1 K (kilobyte) podatkov.
Preprosto povedano: zapomni
si lahko priblizno tisoé& (1 K = 1
kilo = 1000) radunalniskih be-
sed. Za zacetno spoznavanije ra-
¢unalnika in krajSe programe to
v celoti zado$¢a. Spomin radu-
nalnika pa lahko razsirimo z do-
datnim zunanjim pomnilnikom.
To je ¢rna $katlica, obiéajno z
oznako 16 K in mozZnostjo za
priklju¢itev na zadnjo stran ZX
81, kot to vidimo na skici 2. Oz-
naka 16 K pomeni, da imamo
zdaj na razpolago za pomnjenje
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Kaksna je medsebojna pove-
zava, nam kaze skica 1. Izhodno
Zico iz napajalnika NP prikljugi-
mo na vti€nico racunalnika, ki je
oznacena z 9 VDC, antenski ka-
bel pa mora povezati izhodno
TV vtinico racunalnika z anten-
sko vti¢nico televizorja. Ce smo
vse pravilno povezali in imamo
sre¢o, se bo kmalu po vkljugitvi
prikazal v levem spodnjem kotu
televizijskega zaslona &rn kva-
drat, v njem pa svetla érka K. Ta
znak imenujemo utripalnik
(angl. cursor) in nam bo pri na-
daljnjem delu v veliko pomog.
Zdajle nam pove, da je radunal-
nik pripravijen za racunanje in
pri¢akuje na$ ukaz.’

V¢asih je utripalnik neoster in
necitljiv. To pomeni, da moramo
popraviti uglasitev na 36. televi-
zijski kanal ter ostrino in kon-
trast sprejemnika. Kaj pa, &e se
utripalnik sploh ne prikaze? V
tem primeru izklju¢&imo za neka;j
sekund napajalnik raéunalnika
in ga ponovno vkljudimo. Mno-
gokrat se nam po kaksnih petih
taksnih poskusih posregi prikli-
cati utripalnik in z njim normal-
no delovanje radunalnika.

O
SLLUIBLETIANNNN

okrog 16 tiso€ ra¢unalniskih be-
sed. Sposobnost pomnjenja
smo torej povecali kar 16-krat!
To ¢&rno $katlico — pomnilnik —
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SKICA 2

imenujemo s strokovnim izra-
zom tudi RAM (angl. Random
Access Memory); govorimo o
zunanjem pomnilniku, dodat-
nem pomnilniku, zunanjem
RAM, dodatnem RAM ali kar 16
K RAM. Dodatni pomnilnik ni
kdove kako poceni. Ce si ga ne
morete kupiti boste pa¢ shajali
nekaj ¢asa tudi brez njega.
Ceprav z dodatnim pomnilni-
kom moé&no pove¢amo pomnil-
ne sposobnosti racunalnika, si
v&asih z njim nakopljemo nepo-
trebne in prav zoprne teZave.

Resnici na ljubo je treba pove-
dati, da je bil dodatni pomnilnik
16 K ena slabih to¢k Sinclairo-
vega ZX 81. Zdaj so menda nje-
gove pomanijkljivosti Zze odpra-
vili.

Véasih se pojavi nezanesljiv
spoj med pomnilnikom in raéu-
nalnikom, véasih pa zaéne ra-
¢unalnik delati $ele, ko se do-
bro ogreje. Ce se nam po na-
potkih iz prejSnjega poglavja
po vkljuéitvi ne prikaze utripal-
nik, najprej izvie¢emo zunaniji
pomnilnik in ga ponovno vsta-
vimo v ra¢unalnik. Kadar tudi to
ne pomaga, izvieéemo pomnil-
nik in brez njega vkljuéimo ra-
€unalnik. V tem primeru se bo
utripainik praviloma vedno po-
javil.

Racunanje

Osnovna tri znanja radunalni-
ka ZX 81 so: radunanje, izpiso-
vanje in risanje ter izvajanje pro-
gramov. Ne pozabimo, da je
prvo ralunanje. Zato je nujno,
da se v samem zacetku podrob-
no spoznamo z nac¢inom radéu-
nanja in izvajanja matematié¢nih
operacij. Sele pozneje bomo po-
ljubne raéunske operacije zdru-
Zevali v ustrezne programe in jih
prikazovali na zaslonu.

Z ratunalnikom se pogovarja-
mo po tipkah, ki so razvr§éene
na tipkovnici. Zanjo sli§imo Se
vedno izraz »tastatura«, a je
izraz »tipkovnica«lep$iin se je v
praksi ze uveljavil. Radunalniku
ukazujemo po tipkah, sam pa
nam odgovarja po televizijskem
zaslonu. Shemo tipkovnice vidi-
mo na skici 3. Na prvi pogled je
podobna tipkovnici pisalnega
stroja, vendar zna sprejemati
mnogo ve¢ ukazov. To nam po-
ve mnozZica na prvi pogled nera-
zumljivih znakov, ki so oznaé&eni
na tipkah. S¢asoma bomo spoz-
nali prav vse tipke in jih pridno
uporabljali.

Sinclair je dal na trzis¢e dve
tipkovnici. Novej$o sestavljajo
prave tipke, ki se ob pritisku po-
greznejo za slabih 5 mm. Pri sta-
rej$i so tipke narisane na poseb-
ni foliji, ki se ob dotiku malen-
kostno poda in napravi elektri&-
ni stik. Slaba stran teh je, da prst
ne obcuti izvedenega pomika.
To moti posebno tiste, ki so ve-
8¢i tipkanja na pisalni stroj.

Kot Zepni radunalnik zna tudi
ZX 81 izratunati osnovne mate-
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