servis vgrajen v komunika-
cijsko podmrezo (vozli¢ni
racunalnik), mora uporab-
niSki racunalnik prevzeti
nase zagotavljanje dostave
vseh paketov in v pravem
vrstnem redu.

Veliko je argumentov, ki
postavljajo datagramski ali

dnostno mesto. Omenimo
le dva! Datagramski servis
zaradi svoje elementacnosti
omogoca spretnemu porab-
niku dosti bolj ucinkovite
aplikacije, po drugi strani
pa odzZira racunalniski cas
uporabniSkim  racunalni-

| kom, ki so dragi, ko bi lah-

ko ta posel opravljali mno-
go cenejsi miniji in mikri, ki
so navadno vozlis¢ni racu-
nalniki v podmrezi.

Notranja struktura
podmreze

Pri uporabi virtualnih
zvez se pot vzpostavi ob

virtualni princip na pre-,

GO TO KIOSK

Tale hekerski ukaz preprosto pomeni:

v ponedeljek 16. julija izide Ze druga
posebna izdaja Teleksa v sodelovanju z
Radiom Student '

MO| MIl(RO]

' TESTI: domaca galaksija, sposojeni test

nih video iger za hisne racu-
nalnike.

Danes je na trziscu ze
ogromno boljsih ali slabsih
tridimenzionalnih iger in
nemogoce je napraviti pre-
gled ¢ez vse. O¢itno pa je,
da tridimenzionalna tehni-
ka ni vedno uporabljena le
za izboljsanje igre, ampak
velikokrat tudi za olepsanje
sicer ne preve¢ dobrega sce-
narija igre, za kar je dober
primer igra 3D Knot firme
New Generation.

Tehnik za dosego navi-
dezne tridimenzionalnosti
je ¢edalje ve¢, Se vedno pa
je najpogostejSa uporaba
risanja predmetov brez sen-
¢enja in barvanja, zaradi
&esar ostanejo vidne tudi si-
cer skrite ¢rte, kar nam da
obcutek prostora. Napaka
pri igrah, narejenih s to te-

hniko, je, da programerji
uporabljajo za risanje ruti-
ne ROM, zaradi Cesar so
programi pocasni in nezani-
mivi.

Seveda pa so tudi izjeme,
od katerih najbolj izstopata
programa 3D Softsolid Ant
Attack firme QS in pa Co-
dename MAT firme Micro-
mega. Tridimenzionalni
efekti v igri Ant Attack so
bili narejeni s pomo¢jo no-
ve hardwarsko-softwarske
tehnike in so res odliéni, &e-
prav je igra sama dokaj ne-
zanimiva za igranje. Se naj-
boljfo reSitev so izgleda
nadli pri firmi Micromega,
ki je Ze prej izdala odli¢no
tridimenzionalno igro
Death Chase, v kateri igra-
lec z motorjem zasleduje
druge motorje po gostem
gozdu. Grafi¢ni prikaz je

-
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res odlicen, zamisel pa je
verjetno iz znanega filma
Vrnitev Jedija. Njihova no-
va igra Codename MAT
uporablja za tridimenzio-
nalne efekte rutino, ki je
dolga le 200 bytov. To je
avtorju omogocilo, da je
ves ostali prostor porabil za
scenarij, tako da je ta igra
ena od najboljsih na trziscu.
Poskusali so tudi s tridi-
menzionalnimi efekti, dose-
Zenimi s pomo¢jo posebnih
ocal, vendar je za sedaj edi-
na taka igra — 3D Deep
Space — nezanimiva tako po
graficni kot po vsebinski
strani. Razvoj pa gre seveda
naprej in prav zanimivo bi
bilo vedeti, kaksne tridi-
menzionalne video igre bo-
mo imeli na svojih hi$nih
rac¢unalnikih ez nekaj let.
M. K.

oy Mlk

Iz vsebine:

POSEBNA PRILOGA PROGRAMOV ZA
NAJBOLJ RAZSIRJENE MIKRORACUNALNIKE

ZA ZAGE TNIKE: strojno programiranje, kako

nastane €ip in drugi nasveti

NOVOSTI NA TUJEM: nasi sodelavci so spet
pogledali ¢ez mejo in pripravili bogato
informativno reportazo

NASVETI PRED NAKUPOM: pregled cen v tujih
trgovinah, tako za rabljene kot za nove modele
mikroracunalnikov in dodatne opreme

V LABIRINTU LITERATURE: recenzije knjig, ki
jih je mogoce kupiti pri nas, naslovi tujih revij in
zalozb

BRALCI SODELUJEJO: programi, ki so nam jih
poslali bralci junijske Stevilke, kritike in nasveti,
vprasanja in odgovori, izid nagradnih nalog iz
junijske Stevilke ,

IN SE: intervju, anketa nasih sodelavcev v tujini, !
novosti izdomovine, zapleti na pravnem
podrodju itd.

° &

.

ze v ponedeljek, 16. julija

Revija v barvah

inz bogato opremo (68 strani)
Vvsehkioskih

Ze 16. julija
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